Unidad 8 — Utilizacidon avanzada de clases

Nombre: B\.S(’B LOL‘D ~ Fecha: 13/4 /2015

JB : / fu& /
Actividad 8.5

Objetivos
Composicion / Asociaciones
Diferencias entre ambas

Comprobar la relacion entre las clases asociadas
Disefio de clases

-0

Tenemos una relacion 1: 1 entre las clases Propietario y Coche

v

DNI Matricula ’
Nombre Modelo
Color

La clase Coche tiene un constructor con todos los parametros y los métodos dame y pon de los atributos.

La clase Propietario tiene un constructor con los datos del propietario, otro con los del propietario mas los del
coche y los métodos dame y pon de los atnbutos.

ACTIVIDAD A- Composicion

En el programa principal construir un Coche de matricula 3131- SBC, modelo Audi A3 y color Rojo
Construir un objeto Propietario pidiendo sus datos por teclado y con el coche ya creado.

trar los datos del propietario con los datos de su coche , | i
vos “PROPIE TA??I C‘)J Nombre: xxxxxx DNI: xxxxx COCHE Matricula: xxxxx Modelo: xxxx Color: xxxxx

Cambiarle el color al coche Rosa o
Mostrar de nuevo los datos del propietario con los datos de su coche. | | ”
“DROPIETARIO Nombre: xxxxxx DNI: xxxxx COCHE Matrncula: XXxxXx Modelo: xxxx Color: xxxxx

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

rtagens

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

“PROPIETARIO Nombre: xxxxxx DNI: xxxxx COCHE Matncula: xxxxx Modelo: xxxx COIOr: XXXxx"
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. Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y serd retirada.
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Unidad 8 — Utilizacion avanzada de clases

v

Fecha: 15/4/ 2015 Ok:
Hene LW {G lo.

hw‘(ﬂ\ e MO

Actividad 8.6

Objetivos
<+ Asociaciones
+ Cardinalidad de las relaciones

% Comprobar la relacidon entre las clases asociadas
+ Diseno de clases

|

Tenemos una asociacion entre clase Alumno que puede matricularse de hasta 6 Asignaturas.
La visibilidad es de alumno a asignaturas.

DNI
Nombre

Nombre
Créditos
Practicas

Ambas clases tendran un constructor por defecto, otro con todos los parametros y los métodos que sean
necesarios.

Programa PRNCIPAL.: .
v  Construir un array con las asignaturas

i_Gestiéon Empresarial no
2 Fundamentos de Electricidad y Electrémca 6 Sl
3 Métodos Matematicos de la ingenieria , 12 no
Y Matematica Discreta y Légica Matemétlca 12 no
£ Fundamentos de |la Programacion | 12 Si
¢ Fundamentos de los Computador 12 no
7 Ampliacién de Matematicas 6 no
{ Tecnologia y Organizacion de Computadores 6 S
4 Probabilidad y Estadistica ' 6 no
fo Estructura de Computadores 6 Si
(( Ingenieria del Software 9 no
I2 Estructura de Datos y Algoritmo 0 Si
I3 Tecnologia de la programacion 12 Si

El precio del crédito es 50 euros y si la asignatura tiene practicas se pagan 50 euros més.

- pr— as - @ n M [ ] 4 a 2 A o

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

(a T

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

6. FIN

Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.



Nombre: Jecsa S \ao —anke

Pablo oo

Actividad 8.7

Obijetivos

< Comprobacion de herencia. Constructores de la subclase.
+ Redefinicién de funciones en la subclase

4+ Sobreescritura de métodos en las clases derivadas

Partimos de la estructura de clases del ejercicio 8.2

Figura
e Variables/atributos

e Constructores

e Funciones / métodos

forma: cadena [10]

color : cadena [10]

Por defecto. Da valor “* a la forma y al color

Recibe forma como parametro Da valor ** al color
Recibe forma y color como cadena como parametros
Recibe forma y color como numero como parametros
damelForma

dameColor

ponForma

ponColor: recibe el color como cadena

ponColor : recibe el color como numero (método sobrecargado)

L

Define dos subclases que hereden de la clase Figura

Cuadrado
e Variables/Atributos
e Constructores

e Funciones/Métodos

Circulo
e Variables/Atributos
e (Constructores

lado: int

Por defecto

Recibe el lado como parametro

Recibe el lado y el color.como cadena como parametros
Recibe el lado y el color como nimero como parametros
ponlLado

damelado

radio: float
Por defecto
Recibe el radio como parametro:

Recibe el radio y el color como cadena como parametros
Recihe ol rad; |~ . airapd

Cartagen

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70




En esta actividad vamos a aradir a la clase Circulo un método sobrescrito
void ponColor (int codColor)

de forma que ponga el siguiente color (es decir si se le indica el nimero 1, pondra el color
correspondiente al numero 2, es decir Verde en lugar de Blanco y se le pasa el color 10 pondra el
color 1, es decir Blanco en lugar de Negro)

Actividad a

Hacer un programa main que construya de forma estatica 2 objetos de la clase Circulo y 2 objetos
Cuadrado
b) un objeto cuadrado2 y otro circulo2 al que se le pasa como parametro un lado/radio de
valor 15
C) un objeto cuadrado3 y otro circulo3 al que se l= pasa como parametro un lado/radio de valor
25 y un color “Blanco”

A continuacion muestra los valores de los atributos radio, forma y color de todas las Figuras

A continuacion cambiales a todos el color a "Naranja” y volver a mostrar los valores de los atributos
radio, forma y color.

A continuacion cambiales a todos el color al de cédigo 10 y volver a mostrar los valores de los
atributos radio, forma y color.

Actividad b

Hacer un programa main que construya de forma dinamica 2 objetos de la clase Circulo y 2

objetos Cuadrado
b) un objeto cuadrado2 y otro circulo2 al que se le pasa como parametro un lado/radio de

valor 15
c) un objeto cuadradod y otro circulo3 al que se }e pasa como parametro un lado/radio de valor

25 y un color “Blanco”

A continuacién muestra los valores de los atributos radio, forma y color de todas las Figuras

A continuacion cambiales a todos el color a “Naranja” y volver a mostrar los valores de los atributos
radio, forma y color.

A continuacién cambiales a todos el color al de codigo 10 y volver a mostrar los valores de los
atributos radio, forma y color.

(i 4gen

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero hdganoslo saber y sera retirada.



PROGRAMACION

Unidad 8 — Utilizacién avanzada de clases

——

Nombre: Jorge A2 \a- o Fecha: 20 /4 /2015
Poblo (oo . |

—

Actividad 8.8

Objetivos
+ Comprobacion de herencia. Constructores de Ia subclase.

Redefinicion de funciones en la subclase .

b
< Polimorfismo.

% Funciones virtuales

% Arrays de la clase base

Actividad a

Crea un array de 3 punteros a Figuras

La primera Figura la crearas con el constructor Figura pasandole los parametros “Triangulo™ vy
“Verde”.

e La segunda Figura la crearas un cuadrado con el constructor Cuadrado pasandole los parametros 20
y “Azul”.

e La tercera Figura la crearas un circulo con el constructor Circulo pasandole los parametros 14 y
“Rojo”.

Trabaja con el array el resto del ejercicio (es decir con bucles). lo hemos creado solo con 3 elementos para
simplificar

» Visualiza la forma y el color de todos los elementos del array

» Cambia el color a “Naranja” todos los elementos del array y visualiza la forma y el color de todos los
elementos del array

» Cambia el color a “9” todos los elementos der array y visualiza la forma y el color de todos los
elementos del array .

» Modifica lo necesario para que ejecute el metodo ponColor de circulo para aquellas figuras que sean
circulos.

Arntiviiddad h

(i 4gen

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero hdganoslo saber y sera retirada.



PROGRAMACION

Unidad 8 — Utilizacién avanzada de clases

Nombre: PO.B‘O 4350 Fecha: 22/4/ 2015 : @‘

) les.
o ' Lx rm Miércoles

q

Actividad 8.9

Objetivos
+ Comprobacion de herencia. Constructores de la subclase.
- 4 Redefinicion de funciones en la subclase
% Polimorfismo.
% Interfaces

Crea un array de 9 punteros a Figuras. Para darle valores pide por teclado los datos para 9 Figuras
que podran ser Cuadrados o Circulos.

Piensa qué métodos deberan ser virtuales o virtuales puros.

Actividad a
Crea una interfaz Visualizar que tenga el método visualizarFigura()

Modifica la clase Figura que implemente esa interfaz escribiendo los métodos:
e void visualiarFigura() mostrara el mensaje “Figura con la forma <<forma de la figura>> y

el color <<color de la figura>>~
Recorre el array y visualiza con este método visualizarFigura todos los elementos del array

Actividad b o
Crea una interfaz Dibujar que tenga los métodos dibujar() y colorear().
Modifica la clase Figura que implemente esa interfaz escribiendo los metodos:

e void dibujar() mostrara el mensaje “Estoy dibujando una figura con la forma <<forma de la

figura>>"
e void colorear() mostrar4 el mensaje “Estoy coloreando una figura con el color <<color de la

figura>>"
Recorre el array y visualiza, dibuja y colorea todos los elementos del array.

Actividad ¢ | | N
Modifica la clase Cuadrado (que hereda de Figura) para que implemente esta interfaz escribiendo

los metodos: o
o void dibujar() mostrard el mensaje “Estoy dibujando un cuadrado con lado <<valor del
lado>>"

« void colorear() mostrara el mensaje “Estoy coloreando un cuadrado con el color <<color

(atagen

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

Si la informacién contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.



PROGRAMACION

Unidad 8 — Utilizacion évanzada de clases

Nombre: YoFSR- A o Cuande Fecha: 23 /4 /2015
Ralblo \&Sea

—

Actividad 8.10

Objetivos
%+ Herencia

Redefinicion de funciones en la subclase

Polimorfismo.

Interfaces

Diseno de clases

-

La empresa “MUEBLES ARTESANOS” paga a sus empleados por meses. Los empleados son de 4 t.ipos: los
empleados asalariados que reciben un salario fijo mensual, sin importar el namero de horas trabajado; los

empleados por horas que reciben un salario de 25 euros == cray pago extra del 10% por el numero de r_\oras
que exceda de 40; los empleados por comisién que reciben un porcentaje de las ventas (el pc_»rcentaje es
variable para cada empleado) y los empleados por comision con salario base que reciben un salario base mas

un porcentaje de sus ventas (igualmente variable para cada . empleado).

Algunos meses, segun beneficios, la empresa decide recompensar a Sus empleados incrementando un
- porcentaje el salario de cada empleado. Ese porcentaje depende del mes.

La empresa desea implementar un programa que cada mes pida los datos necesarios y muestre la némina de

la forma:
MUEBLES ARTESANOS
NOMINA DEL MES DE XDOOOCOOOOXXX
Nombre: XX0000000CX X XXX XXX XX Domicilio: X000¢0CX XX XXX XXX XXX

Banco: X00000(XX XX XXX XXXXXXX

Tipo de empleado: XX000OXXXXXXXXXXX
<<<jnformacion del Salario>>>

Bonificacién: xxxx euros (1)
Salario final:  xxxxx euros (1)

(1) estas lineas solo apareceran si hay ese mes hay beneficios

<<<jnformacion del salario>>

Salario total. Axax euros

Numero de horas: xxxx
Salario base: xxxx euros

Empleados asalariados
Empleados por horas

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

gen

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

Debe hacerse un aiserio con una interfaz InterfazNomina que tenga los metodos necesarios para poaer
escribir la salida de la némina de cada uno de los empleados

www.cartagena99 .com no se hace responsable de la informacién contenida en el presente documento en virtud al



PROGRAMACION

Unidad 8 — Utilizacién avanzada de clases

Fecha: 29/4 /2015

Actividad 8.11

Objetivos
«+ Asociaciones
«+ Cardinalidad de las relaciones
< Comprobar la relaciéon entre las clases asociadas

-+ Diseno de clases -

Tenemos una asociacién entre Tienda que puede tener hasta 10 Productos. La visibilidad es de

Tienda a Producto
id

nombre
nombre
precio

Ambas clases tendran un constructor por defecto, otro con todos los parametros y los métodos que sean necesarios.

Pedir por teclado los datos de dos tiendas.
Construir un array con 10 productos.

Ofrecer el ment para ese alumno

X 1. RECIBIR UN PRODUCTO

2. VENDER UN PRODUCTO | |
3. CAMBIAR EL PRECIO A UN PRODUCTO .
4. CAMBIAR EL NOMBRE A UN PRODUCTO

5. FIN

Opcién 1- La tienda recibe un producto (lo tendra en su "almacén”)

Introduce la tienda: "
Introduce el id del producto que acabas de recibir:

L 4 4o

Opci6n 2: la tienda vende un producto (lo sacara de su "almacen”)

Catagen

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

s - EJECUTA LAS OPCIONES NECESARIAS PARA COMPROBAR QUE LO HAS HECHO CON UNA ASOCIACION.

Si la informacién contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.




Actividad 10.1

Objetivos

métodos)

50(%9__ A \a. TS

PROGRAMACION

Unidad 10 — Colecciones

o Estudio de un enunciado para proponer una solucion utiliz:a.mdo POO .
o Definir una clase con sus miembros: variables y funciones (atributos y

e Estudio de las colecciones Pilay Cola
o Implementacién con un array estztico.

Se desea implementar dos clases, Pila y Cola, y los métodos que las manejen

Pila es una estructura LIFO (Last In First GN':’QI altimo elemento en llegar sera gl prin)ero en salir).
Cola es una estructura FIFO (First In First ONXel primer elemento en llegar sera el primero en salir)

Ambas implementaran la interfaz InterfazPC con los métodos para trabajar con ellas.

Interfaz PC

bool vacia()
void push(int)
int pop()

Disenar las clases Pila y Cola que implementen la interfaz sabiendo que para ambas estructuras se quieren
implementar ademas las siguientes funciones: -

- » Constructor sin parametros: inicializara lo necesario Pila / Cola
» Push: introducira un elemento de la estructura push
» Pop: sacara un elemento en la estructura y lo devolvera con return pop
» Delete: borrara todos los elementos de la estructura delete
> Lleno: comprobara si la estructura esta llena llena
» Vacio: comprobara si la estructura esta vacia vacia

Estaran implementadas sobre una estructura estatica (array estatico, de tamano predefinido N) y supondremos
que en ellas va a haber numeros enteros positivos.

Una vez tengas hecha las clases y compiladas haras un programa principal para comprobar el funcionamiento
. 5 ,

mi1a nranmintara eceon niid Hinn

tagens

Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.

NA SIRAMANTNO SA NIIPTIA IranAals NITeCerAa 21 manlirs

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70




PROGRAMACION

Unidad 10 — Colecciones

Fecha: 41512015 m

' ' B\»Jca( \05 3( &)Ymm&a\ -

Nombre: SR &t \a Tienli Rnanto

Actividad 10.2

Objetivos

Estudio de un enunciado para proponer una solucién utilizando POO

e Definir una clase con sus miembros: variables y funciones (atributos y
métodos) |

e [Estudio de las colecciones Pila y Cola

o Implementacién con un array dindmico.

Se desea implementar dos clases, Pila y Cola, y los métodos que las manejen

Pila es una estructura LIFO (Last In First ON, el Gitimo elemento en llegar sera el pnmero en salir)
COIa es una estructura FIFO (First in First ON, el primer elemento en llegar sera el primero en salir)

) Estardn implementadas sobre una estructura dindmica y supondremos que en ellas va a haber
nimeros enteros positivos. Esta estructura tendra un tamafio inicial que se le podra pasar como

parametro y cuando esté llena crecerd un tamafio que se le podré pasar como parametro. Ambos
tamafios (el inicial y que crecera cuando se llene) tendrén un valor por defecto que sera una

constante T (por ejemplo para este egjercicio 10)

Ambas implementaran la interfaz InterfazPC con los métodos para trabajar con ellas.

" bool vacia()

void push(int) .
intpop() .

Disefiar las clases Pila y Cola que implementen la interfaz sabiendo que para ambas estructuras se

) quieren implementar ademas las siguientes funciones:
» Constructor sin parametros: inicializara lo necesario Pila/ Cola
» Constructores con parametros .
» Delete: borrara todos los elementos de la estructura delete

Catagen
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Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y seré retirada



Nombre;

PROGRAMACION

Unidad 10 — Colecciones

Jecge de la Fuente Fecha: 5/5/2015

Palo\o ko\aa

Actividad 10.3

Objetivos

Estudio de un enunciado para proponer una solucion utilizando POO

Definir una clase con sus miembros: variables y funciones (atributos y
metodos)

Estudio de las colecciones Pila y Cola

Implementacién con un array dixamipa. estateas

Uso de las Pilas y Colas como contenedor de elementos de diferente clase

Se desea implementar dos clases, Pila y Coia, y los métodos que las manejen para trabajar sobre las
clases que heredan de Figura.

Partiremos de las clases de Pila y Cola disefiadas en la Actividad o4 Ambas implementaran la
Interfaz InterfazPC con los métodos para trabajar con ellas.

Interfaz PC

bool vacia()
void push(int) .
int pop()

E§tas estructpras pueden contener clases derivadas de la clase Figura, en este caso Cuadrado o
Circulo. Partiendo de las implementadas en la Actividad 8.9 que implementan las interfaces

IVisualizar, |IDibujar.

Ofrecer el ment.

artagens

Si la informacién contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo sab
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CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

er y sera retirada.



PROGRAMACION

Unidad 10 — Colecciones

Fecha: 6 /572015

Actividad 10.4

Objetivos
<+ Concepto de Nodo
<+ Definicidon de Listas

= Operaciones basicas con listas simplemente enlazadas
= Algoritmia

Partiendo del ejemplo hecho en clase con
class Nodo

{
private: int num ;
Nodo *sig; )
public: Nodo(),
Nodo(int n);
int dameNum();
Nodo *dameSig();
void ponNum(int n),;
void ponSig(Nodo *p_nodo);
}’.

Desarrollar la clase Lista Simplemente Enlazada
class ListaSE

{

private: Nodo “prnimero,

public : ListaSE (), | (1)
~ListaSE()
void insertarNodoFinal(int n);
void insertarNodoPrincipio(int n),
bool borrarNodo(int n), |
Nodo *buscarNodo(int n), (2)
// capa de entrada/salida (deberia estar en la interfaz de E/S)
void mostrarlLista(),

5
Haz un programa principal que la pruebe.

Implementar el menu:

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

(e

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.



PROGRAMACION

Unidad 10 — Colecciones

doga. de \a Fuesye
Pable \ooa

Actividad 10.5

Objetivos
<+ Concepto de Nodo
<+ Definicién de Listas
%+ Operaciones basicas con listas simplemente enlazadas ordenadas

- Diseno de clases

Partiendo de la definicién de un nodo compuesto por un objeto Alumno:

class Nodo class Alumno
{ { | ,
pnivate: Alumno alumno; . private: int numExp;
Nodo “sig, °' char nombre[20],
public: Nodo(); ~ public : Alumno(),
. Alumno (int numExp, char nombref]);

Nodo(int n); Arstavwo N

Alumno dameAlumno(); int dameNumExp(),
Nodo *dameSig(), char *dameNombre(),;
void ponNumExp(int n),

void ponAlumno(Alumno a),

void ponSig(Nodo *p_nodo),
} ; } ;

void ponNombre(char nombre[]),

Desarrollar la clase Lista Simplemente Enlazada Ordenada (siempre estara ordenada Alumno, !o que
equivale a estar ordenada por NumExpediente). Estas clases se desarrollaran para poder realizar lo

que indica el menu.

A g ———— " ——— —
-_— — -

Implementar el menu:

- 1. INSERTAR ALUMNO | 3
‘ insertara ordenadamente - | 4

2. BUSCAR UN ALUMNO o | :
dado el numExpediente mostrara el nombre o un mensaje si no existe. | 3

nota: dado que la lista esta ordenada, la busqueda sera ordenada

3. BORRAR UN ALUMNO
borrara el alumno

AR UN ALL DADO SU NUMERO EN LA LISTA .
4. MOSTRAR UN ALUMNO | b
dado un nimero mostrara el alumno que ocupa ese lugar EN LA LSITA o un mensaje k-

g&x.".. .

cuyo numExpediente se introduce, mostrando un mensaje si se ha

si no existe
5 MOSTRAR LA LISTA

6.FIN

rtagens

e — ——
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v & . a2 S . -
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CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

Si la informacién contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.



PROGRAMACION

Unidad 10 — Colecciones

Fecha:11 /572015

Actividad 10.6

Objetivos
+ Concepto de Nodo
=% Definicion de Listas
= Operaciones basicas con listas doblemente enlazadas
=+ Lista con dos "entradas": primero y ultimo
= Algoritmia
class Nodo class Alumno
{ { |
pnvate: Alumno alumno; private. int numExp;
Nodo *sig; : - char nombre[20];
Nodo ™ant;
public: Nodo(), public : Alumno(),
Nodo(Alumno a), Alumno (int numExp, char nombre(]),
Alumno dameAlumno(); int dameNumExp(),
Nodo *dameSig(), char *dameNombre(),
Nodo *dameAnt(); void ponNumEXxp(int n);
void ponAlumno(Alumno a), void ponNombre(char nombrel[]),
void ponSig(Nodo *p_nodo); o
void ponAnt(Nodo *p _nodo),
yoo
class ListaDE
{
private: Nodo “primero;
Nodo *ultimo, )
public : ListaDE(),
4

Definir los métodos para poder insertar un alumno al inicio, insertar un alumno al final, buscar un

alumno y borrar un alumno
También los métodos de la capa de entrada /salida para mostrar de inicio a fin y de fin a inicio.

Haz un programa principal que la pruebe. Crzara la lista vacia y mostrara el mend:
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Nombre:

PROGRAMACION

UNIDAD 11. Ficheros

Fecha: 22 /4 /2015

Actividad 11.1

Obijetivos

e Trabajar con ficheros secuenciales
Practicar las diferentes formas de apertura del fichero

Concepto de registro

®
e Practicar los procesos que se pueden realizar con ficheros secuenciales
®

Se tiene un almacén de productos donde se guarda en un fichero secuencial los datos de los

productos que dispone.

El fichero al almacena productos

Operaciones basicas

1- Crear un fichero secuencial

El nombre externo “Productos.dat’ y se iran introduciendo los datos de los productos, formado un objeto
Producto y grabandose. Los datos de los registros a grabar se introducen por teclado hasta que se

introduce num_producto=0.

2- Listado de todo el fichero
Sacar por pantalla los datos de todos los productos del almacen.

3- Listado de producto con existencias cero. | |
Sacar por pantalla el nimero de producto y la descripcion de los productos de los que haya existencias

cero.

4- Busqueda de los datos de un producto.

- Num_producto: entero
-  Descripcion : cadena
Existencias: entero

+ Producto()
+ Producto(con parametros)
+ dame y pon

'

L T
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, . PROGRAMACION

UNIDAD _11. Ficheros

— ——— —Cn s—

Fecha: 18 /5/ 2015

Actividad 11.2

Objetivos
e Trabajar con ficheros secuenciales
e Actualizacion de ficheros secuenciales
e Comprender el funcionamiento de la instruccion para posicionarse en el
fichero (mover el puntero en el flujo)
e Aprender la forma habitual de trabajar con ficheros secuenciales.

‘ Se tiene un almacén de productos donde se guarda en un fichero secuencial los datos de los

productos que dispone.

El fichero al almacena productos
y tiene un registro con la forma

- Num_producto: entero
- . Descripcion : cadena

-  Existencias: entero

+ Producto()
+ Producto(con parametros)
+ dame y pon

Partiendo de el fichero "productos.dat” creado en .la actividad 11.1

Ofrecer el menu: - ;

1 - ALTA DE UN PRODUCTO
2 - BAJA DE UN PRODUCTOS

3 - BUSQUEDA DE UN PRODUCTO
4 - MODIFICACION DE LAS EXISTENCIAS DE UN PRODUCTO

5 - MOSTRAR TODO EL FICHERO
6 - FIN
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PROGRAMACION

UNIDAD 11. Ficheros

Nombre: Jocge cde = Fusnte
Tabla Yoo

Fecha: 18 /57 2015

Actividad 11.3

Objetivos
e Trabajar con ficheros secuenciales
e Cargary salvar una estructura en un fichero secuencnal

\\

Tenemos definido un array Array Elementos [N]

class Elemento

{

private: int num_producto;
int posicion;

public: Elemento();
Elemento (int n, int p);
ind dameNumProd();
int damePosicion();
void ponNumProd(int n);
void ponPosicion();

3

El constructor por defecto pondra los valores a "nulo” que sera una constante NULO predefinida
con el valor -9.

Programa principal:

e Al inicio cargar el array: se leera de un fichero secuencial "Alumnos.dat". Todos
los registros del fichero se cargaran en el array. Si hay menos registros en el
fichero que el tamafo del array el resto de los elementos del array deberan

tener el valor “nulo”.
La primera vez que se ejecute el programa (que el fichero no existira) el array
se completara con valores "nulos”.

e Ofreceremos un menu que nos permita modificar el array, afadir, quitar o
cambiar elementos del array.

Pan L] | - . A.
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