Informatica Grafica Septiembre 2009. Reserva Ny UE

el s

Algoritmo de la circunferencia de punto medio. (2 ptos.)

Algoritmo Bresenham (2 ptos.)

Antialias

Definir las matrices de transformacion que utilizadas de manera
secuencial permitiria realizar la imagen simétrica respecto del plano
plano 2 x+y+3z=0.



