1. Compare los parametros de decisién de un algoritmo del punto medio que determina
los pixels en sentido horario y otro en sentido antihorario. Para elipse y para
circunferencia (2 ptos.).

2. Proyeccion oblicua. ¢En qué plano se proyecta por defecto?. ; Como se proyectaria en

otro plano? (2 ptos.).

Monitores TFT(2 ptos).

. Dada una elipse x*2/25 + y*2/49=1. Obtenga los tres pixels anteriores al cambio de

region y los tres pixels posteriores(4 ptos.)
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