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Actividades 
Laboratorio #2: Simulación de un programa en un procesador vectorial
Preparación para el laboratorio
Antes de acudir al laboratorio deberás haber instalado en tu máquina el simulador WinDLXV. También tendrás que haber leído el manual correspondiente. Si no lo has hecho previamente, descarga la herramienta y consulta los manuales de la misma en el apartado Recursos Externos.

Descripción del laboratorio 
En esta práctica se propone comparar la resolución de un problema mediante un programa que opere con vectores sobre un procesador escalar (DLX) y otro, equivalente al anterior, pero planteado para un procesador vectorial compatible (DLXV). Para ello se proporcionará el primer código con las características descritas que deberá ser simulado mediante el WinDLXV en versión escalar y en versión vectorial sin y con encadenamiento de convoyes.
Entrega del laboratorio
Una vez finalizado el laboratorio deberás entregar un escrito en el que aparezcan los siguientes puntos:

· El resultado de la simulación del programa escalar proporcionado.

· El código de ejecución del programa con instrucciones vectoriales DLXV equivalente.

· Las simulaciones del programa del apartado anterior, incluyendo la imagen del cronograma de ejecución y de la pantalla de estadísticas del simulador, sin y con encadenamiento de convoyes.

· Comparación y justificación de los resultados obtenidos en las simulaciones realizadas.
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TEMA 9 – Actividades



