TEMA 03
SENTENCIAS DE CONTROL DE
PROGRAMA

3.1.- Introduccion.

3.2.- Sentencia condicional if.
3.3.- Sentencia condicional switch.
3.4.- Sentencia iterativa while.
3.5.- Sentencia iterativa do-while.
3.6.- Sentencia iterativa for.

3.7.- Sentencia de salto break.
3.8.- Sentencia de salto continue.
3.9.- Sentencia de salto goto.
3.10.- Sentencia de salida return.
3.11.- Ejercicios.

3.1.- Introduccion.

Las sentencias de control son aquellas que contrpldirigen la ejecucion de un
programa. Hasta ahora hemos visto la ejecucionlagubs de sentencias desde el
principio hasta el final del programa, con un ordeero puede que queramos que un
bloque de sentencias se ejecute s6lo bajo detestasr@rcunstancias, o que un bloque
de sentencias se ejecute varias veces.

Las sentencias pueden ser simples, separadas pantel y la coma, y compuestas,
varias sentencias simples agrupadas entre llaves.

Tendremos en cuenta que para escribir un cédigotduemucha mas legible iremos
colocando las sentencias en niveles de forma qgdanpos diferenciar con facilidad
cada grupo de sentencias.

Las sentencias pueden ser condicionales ( if, Bwjitaterativas ( while, for, do ),
incondicionales (break, continue, goto,return ).

La mayoria de las sentencias de control de cualdeigguaje estan basadas en
condiciones. Una condicion es una expresion cus@ueion da como resultado cierto (
true ) o falso ( false ). Muchos lenguajes de @o@cion incorporan los valores true y
false; en C cualquier valor distinto de cero es,tyuel valor cero es false.

3.2.- Sentencia condicional if.

Permite la ejecucién de una sentencia o un blogusedtencias, en el caso de que se
cumpla la expresion légica que lleva asociada.ihi@ss de la sentencia if es:



if (expresionl ) sentencial

Si la expresionl es verdadera se ejecutara larseate Si expresionl es falsa no se
ejecuta sentencial y se prosigue el programa.

La sentencia if suele venir acompafada de elssintaxis de la sentencia if-else es:

if (expresionl) sentencial
else if (expresion2) sentencia2

else sentenciaN.
Si la expresionl es verdadera se ejecutara larsgate Si expresionl es falsa se evalla
la expresion2 y si es verdadera se ejecuta leseal. Sila expresion2 es falsa se pasa
al siguiente bloque, y asi con todos los blogqustahegar a la sentenciaN.
Ejemplos:

*Paraelcasoif (3<4)x=2 El valor de x2es

*Paraelcasoif (3>4)x=2
elsex=5 El valorde x es 5

*Paraelcasoif(3>4)x=2
elseif(2<5)x=8 Elvalordexes8

*Paraelcaso if(3>4)x=2

elseif(2>5)x=8
elsex=14 El valor de x es 14

Programa 006 Ejemplo del uso de if

#include<stdio.h>

void main ()
{ _
int n;
printf("Introduzca un numero de una cifra, por favo r:\n");

scanf("%d",&n);
printf("El numero es %d\n",n);
if (n>2)&&(n<6)) /* Con && damos la condicion y */
printf("El numero es 3, 4 0 5");
else
printf("El numeroes 0, 1, 2, 6, 7,8 0 9");
}

Atencion con las sentencias if-else anidadas. Pgedel compilador no de errores y el
programa no funcionar correctamente. EI compiladmrcia cada else con el ultimo if
sin else encontrado en el mismo bloque.



El operador condicional ? es una posible alteragiara if en algunas situaciones
Su expresion es: variable = expresionl ? expresiG@xpresion 3 ;

Si la expresion 1 es verdad la variable toma alna la expresion 2
Si la expresion 1 es falsa la variable toma elnadola expresion 3

Ejemplomayor=(a>b)?1:2;

Sia>bmayor=1
Sia<=b mayor =2

3.3.- Sentencia condicional switch.

Transfiere el control a un bloque de sentenciasottr@ dependiendo del valor de una
expresion. Switch evalla una expresion. A contiimaevalia cada una de las
expresiones constantes hasta que encuentra ureigqueala con la primera expresion.
Cuando la encuentra ejecuta las sentencias condigptes a ese case. Si no hay
ninguna expresion case que coincida con la primepaesion, se ejecuta las sentencias
correspondientes a default que es opcional.

Las expresiones a evaluar solo pueden ser de nijgooeo de tipo caracter. La sintaxis
es:

switch (expresion)
{
case expresionl:
sentencial
break;
case expresion2:
sentencia2
break;
default:

sentenciadefault



Programa 007 Ejemplo del uso de switch

#include<stdio.h>
void main ()

int num1, numz2;
char op;
printf("Introduce el primer numero: ");
scanf("%d",&num1);
printf("Introduce el segundo numero: ");
scanf("%d",&numz2);
printf(" " Que operacion queremos hacer con ellos ? );
scanf("%c",&op);
* Con este recogemos el INTRO del numero anterior * /
scanf("%c",&op);
switch(op)

case '+"
printf("El resultado de sumar %d y %d es
%d",num1,num2,numl+numz2);

break;

case '-"
printf("El resultado de restar %d y %d es
%d",num1,num2,numi1-num2);

break;

default:

printf("Operacion no valida");

3.4.- Sentencia iterativa while.

Permite la ejecucion de un bloque de sentencias sivalla verdadera una expresion
l6gica. La expresion logica aparece al principibldeque de sentencias. La sintaxis es:

while ( expresion logica )

El bloque delimitado por las llaves puede reducarsga sentencia, y en este caso se
pueden suprimir las llaves.

Cuando el programa llega a una sentencia whilagdimp siguientes pasos:

« Evalla la expresion logica.

« Sies falsa, continua la ejecucion tras el bloqueeahtencias.

« Si es verdadera entra en el bloque de senten@amds al while. Ejecuta dicho
bloque de sentencias, y cuando finaliza vuelverihgy paso, evaluando de
nuevo la expresion y actuando en consecuencia.

Si la primera evaluacion resulta falsa, el blogaeiesehtencias no se ejecuta nunca.



Programa 008 Ejemplo del uso de while

#include<stdio.h>

void main ()

{

int num1,num2,num3,suma, resta,multi,resto;

printf("Introduzca la primera cifra entre 0y 9: ") ;
scanf("%d",&num1);

printf("Introduzca la segunda cifra entre 0y 9: ) ;
scanf("%d",&numz2);

printf("Introduzca la tercera cifra entre 0y 9: ") ;
scanf("%d",&num3);

while(num1>5)

{
suma=numl+numz2;
multi=num1*num2;
printf("La suma de %d y %d es %d ",num1,num2,suma);
printf("\nLa  multiplicacion de %d y %d es
%d",num1,num2,multi);
num21=2; /* para romper el while */

}

resta=num3-numz2;

resto=num3%num2;
printf("\n\nLa resta de %d y %d es %d ",num3,num2, resta);
printf("\nEl resto de dividir %d y %d es %d ",num3 ,num2,resto);

3.5.- Sentencia iterativa do-while.

Ejecuta un bloque de sentencias mientras se cumpl@&xpresion logica. La expresion
l6gica aparece al final del bloque de sentencigisallque en la sentencia while, el
bloque delimitado por las llaves puede reduciragna sentencia, y en este caso se
pueden suprimir las llaves. El programa ejecutbl@jue de sentencias entre llaves y
cuando llega al final del bloque, evalla la exgresbgica.

« Si es falsa, continua la ejecucion del progranmetdloque do .... while.
1. Sies verdadera, retorna a la sentencia do. Vebjecutar el bloque y a
evaluar la expresion logica al final de este, auoeen consecuencia.

Vemos, que al contrario de la sentencia while,l@jiee de sentencias asociado a una
sentencia do-while se ejecuta al menos una vez.

Programa 009 Ejemplo de la sentencia do-while.

#include<stdio.h>

void main ()
{ -
inti;
i=1;
do
printf("\n%d",i++);
twhile(i<=10);



3.6.- Sentencia iterativa for.

Permite la ejecucion de un bloque de sentenciae ®valla verdadera la expresion
l6gica, al igual que la sentencia while. La candstiea que diferencia a la sentencia for
de la sentencia while, es que realiza tres opevesidiferentes dentro de una sola

sentencia:

« Sentencias ejecutadas antes de entrar en el btumeitado por la sentencia
for.

« Expresion légica que indica si se repetira o ncejiecucion del bloque de
sentencias.

« Sentencias ejecutadas al finalizar cada ejecu@bhldque de sentencias.

La sintaxis de la sentencia for es:

for ( sentencial; expresion légica; sentencia2)

El programa al llegar a la sentencia for, ejecataséntencial. Después evalla la
expresion logica, y si es verdadera, ejecuta eludale sentencias entre llaves. en este
caso, al llegar la final del bloque, ejecuta latsecia2, y vuelve al principio del for.
Evalla la expresion logica y actla en consecuencia.

Programa 010 Ejemplo de la sentencia for.

#include<stdio.h>

void main ()

{ .
int x;
for(x=1;x<=10;x++)
{

printf("\n%d",x);

3.7.- Sentencia de salto break.
El uso de esta sentencia no es recomendable.
Esta sentencia provoca la salida inmediata de datecias swich, while, for o do-

while. Por lo tanto su uso solo es correcto dewdigoun bloque de una de estas
sentencias.



Programa 011 Ejemplo de la sentencia break

#include<stdio.h>

void main ()

{

int num1,num2,suma, resta,multi,resto;

printf("Introduzca la primera cifra entre Oy 9: ") ;
scanf("%d",&num1);

printf("Introduzca la segunda cifra entre 0y 9: ") ;
scanf("%d",&numz2);

while(num1>5)

suma=numl+numz2;

multi=num1*num2;

printf("La suma de %d y %d es %d ",num1,num2,suma);
printf("\nLa  multiplicacion de %d y %d es
%d",num1,num2,multi);

break;

}

resta=numl-num2;

resto=numl1%num2;

printf("\n\nLa resta de %d y %d es %d ",num1,numz2,r esta);
printf(\nEl  resto de dividr %d vy %d es %d
",numl1,num2,resto);

3.8.- Sentencia de salto continue.
El uso de esta sentencia no es recomendable.

Funciona algo similar a break. Solo puede ser esdpl@n el interior de una sentencia
de repeticion. Es un salto incondicional al final bucle. No es un salto al exterior del
bucle, sino al final de su bloque de sentenciasigznde forzar la terminacion, continue
fuerza una nueva iteracion del bucle y salta cuatqubdigo que exista entre medias.

Programa 012 Ejemplo de la sentencia continue.

#include<stdio.h>
void main ()

int i;
printf("Los numeros pares menores 25 son: ");
for(i=0;i<25;i++)

if((1%2)!=0)
continue;
else
printf("\n%d",i);



3.9.- Sentencia de salto goto.
El uso de esta sentencia no es recomendable.

La sentencia goto provoca un salto incondicionaha etiqgueta que se encuentra en la
misma funcion. Las etiquetas son identificadorgsisids de dos puntos (;) y poseen su
propio espacio nominal ( dentro del mismo bloquepneden aparecer dos etiquetas
iguales ).

El compilador no se encarga de realizar comprobasisespecto al lugar hacia donde
se salta. Por ejemplo, si el salto se producetatian de un bucle, pueden originarse
problemas debido a que salta la inicializacionidaalbucle.

3.10.- Sentencia de salida return.
Es un salto incondicional al final del cuerpo da fumcion, a la llave de fin de bloque.

Es de uso obligado en las funciones que devuelvewalor. Hablaremos de esta
sentencia cuando veamos el tema de las funciones.



