TEMA 01

NOCIONES BASICAS

1.1.- Introduccion.
1.2.- Mi primer programa en C.
1.3.- Elementos basicos de un programa de C.

1.4.- Ejercicios.

1.1.- Introduccion.

El lenguaje C fue inventado por Dennis Ritchie 8@2Len el proceso de disefio del
sistema operativo UNIX. Deriva del lenguaje B denKEhompson quien cooperé
también en el disefio de la primera version (UNIB)vMas tarde surgieron gran
cantidad de nuevas implementaciones y se hizo aegam estandar, el ANSI C. La
implementacion que usaremos es la de Visual C €8 EXpress Edition.

Algunas caracteristicas del C son:

* Es un lenguaje de propésito general porque noesdticado a hacer un tipo
determinado de programas, con él se puede crede detemas operativos hasta
los mas avanzados sistemas expertos.

* Es de medio nivel porque en él se puede trabagdtoanivel (nivel l6gico, mas
facil) y a bajo nivel (nivel fisico del ordenadaras rapido).

* Su cobdigo es facilmente portable a otros sistemas.

« Es un lenguaje potente y eficiente: Usando C, wygrnamador puede casi
alcanzar la eficiencia del codigo ensamblador juoto la estructura del Algol o
Pascal.

Para crear un programa en C se deben seguir lagsisigs pasos:

1. Escribirlo en uno o mas ficheros de texto de umadoreconocible por el
compilador (se escriben con extension .C o .CP&). I8s ficheros de
cbdigo fuente.

2. Compilarlo. Los ficheros fuente se compilan creafideeros de cddigo
objeto o codigo maquina con significado para elrapiocesador (se
escriben con extension .OBJ).



Este codigo objeto no estd completo, le falta warée e rutinas que
estan en las librerias (.LIB) y a las que por alsota hace referencia.

3. Enlazarlo. Se unen todos los programas (.OBJ y).latediante el
enlazador (linker) que produce un fichero ejecetqdtXE, .COM) por
el sistema operativo (por ejemplo tecleando nososto nombre en la
linea de comandos).

4. Depurarlo. Se comprueba si hay errores.

5. Ejecutarlo. Si funciona correctamente, como nosotgoeremos, el
programa esta acabado. En caso contrario habréoguemyirlo y volver a
repetir todos los pasos anteriores.

El entorno de desarrollo integrado de Visual C+®upprciona facilidades para
administrar cada estado del programa, desde laciérealel cédigo fuente a la
construccion (compilado y enlazado) del codigoténgsobar, depurar y optimizar el
programa.

1.2.- Mi primer programa en C.

Todos los programas deben incluir las libreriagutecion principal, abrir llave y cerrar
llave.

En programacion, la experiencia es la gran maeBwa.ello, es conveniente hacer
programas en C cuanto antes. Por ejemplo mi prppnegrama en C puede ser el
siguiente:

Programa 001

123 linea /* Programa 001 */

22 linea /I Programa que escribe una frase
3?linea # include <stdio.h>

42 linea void main ()

52 linea {

62 linea printf( “Mi primer programa en C.” );

72 linea }



Este proyecto se llamaRrograma 001y su mision es sacar por pantalla la frade:
primer programa en C. Para crear un nuevo proyecto y agregar un araeveddigo
fuente seguiremos los siguientes pasos.

1. Si hemos creado un icono de acceso directo erceta® hacemos doble clic
en el botdn izquierdo del ratén.

2. Si no hemos creado el icono de acceso directo ipoksan Inicio, Todos los
programas, Microsoft Visual C++ 2008 Express EditidMicrosoft Visual C++
2008 Express Edition, haciendo un clic en el baqunierdo del ratdn aparece la
siguiente imagen la primera vez y en sucesivassveaklra una lista con los
proyectos recientes.
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3. En el mentArchivo, seleccionamosluevoy, a continuacion, hacemos clic en
Proyecto

4. En los tipos de proyectdisual C++, hacemos clic eiin32 y, a continuacion,
en plantillas instaladas de Visual Studio haceaticenAplicacion de consola
Win32.

Explorador - x [
B 1 : £
Tipo e pkyech =E g
Visual C a
CLR = Proyecto Win32 =
Win32 3
| g
General = =
o
Proyecto para crear una aplicacion de consola Win32
Programa00l L
C\Users\avie Documents\Visual Studio 2008\P rojects + [ Baminar.. | E
N
n:  Programall (7] Crear directorio para la solucion
L
[ Aceptar | [ cConcelar |

|[ERVentana Definicion de codigo| gaEsplorador de llamadas | 5] Resultados
| 'go| $IExpl =2

Coogle| (=) (4 B (= E) TEMAOL - Microsor | B Pagina de nicio- Vi.. | ETC® 30es




5. En Nombre escribimos el nombre del proyecto. Erstmaeasd’rograma001l

De forma predeterminada, la solucién que contiér@ayecto tiene el mismo
nombre que el nuevo proyecto, pero podemos esaribinombre diferente.
Podemos tambiéngscribir una ubicacién diferente para el proyecto

Hacemos clic erAceptar para crear el nuevo proyecto y aparece la sigaient
pantalla.
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6. Hacemos clic erSiguiente o en Configuracion de la aplicacionviendo la
siguiente pantalla.
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En el Asistente para aplicaciones Win32 en el adartTipo de aplicacion
debemos marcaAplicacion de consolay en Opciones adicionaleBroyecto
vacio. A continuacién hacemos clic &malizar.

En la siguiente pantalla, si el Explorador de Solues no esta visible, hacemos
clic enExplorador de solucionesen el mener.

Para agregar un nuevo archivo de codigo fuentenjerido seleccionado
Programa001 en el Explorador de soluciones hacestibsen Proyecto y
después\gregar Nuevo Elemento.

Programa001 - Visual C+- 2008 Express Edition
Archivo Edicién Ver [Proyecte| Generar Depurar Hersmientas Ventana Ayuda

GlrEl- 3 @ | Y| Agregarclase.. P Wins2 - | &
Explorador de soluciones - | Ag - % [
i | ] Agregarnuevo elemento...  Ctrl+Mayiis.+A =
[ Solucién Programai ]| Agregar elemento existente.. Mayis+Alt=A 4208 =
([ rograma0n1 g

1. [l Archivos de 4 i) ANOSVETIED s
: [ Archivos deen| )| Mostrar todos los archivos E
8 Archivos de red Descargar el proyecto ||| Noticias para desarrolladores en Espafiol | 2
o
Referencias... Visual Studio 2010 t3 Aqu E (11h=2
Wed, 11 Nov 2009 11:01:53 GMT - Visual Studie 2010 y .NET Framework & g
£ marca la préxima generacion de herramientss de desarrollo de Microsoft. (55
Establecer como proyecto de inicio Descargalz Beta 2 y dinos que piensas. %
Reglas de compilacion personalizadas... Windows 7 ahora disponible para el piiblico general g
e Wed, 11 Nov 2009 11:01:53 GMT - Los desarrolladores, solo tienen que seguir £
| estos tres pasos para aprovechar todas las ventajas del innovador sistema ES
Propiedades Alt+F7 operativo. =
- TR PrOyETT = Disponible SQL Server 2008 R2 CTP de Noviembre
Cre Wed, 11 Nov 2009 11:01:53 GMT - SQL Server 2008 R2 ofrece varics avances en
sus capacidades que posibilitardn escalar el nimero de operaciones en | base
de datos con confianza, aumentando Ia eficiencia de IT Pros y desarrolladores, ]
| In ] ¥ ofreciendo una selucién mejorada de Business Intelligence en la gestion y
alta escalzbilidad. Descargue hoy la versién en inglés. Lz versién en espaiol
estars disponible préximamente.
‘ i N ReMIX Espaiia 09

| Explora... [ Vista de... [ Admint... | o &

Resultados TIx

Mostrar resultados desde:

[E3Ventana Definicion de codigo |22 Explorador de llamadas | 5] Resultados
Listo

P RrreVeoaican | B Programalt - Vis.. | E5 < @y ) 2012

Coogle! &l /2 I B "B ReproductordeW. | gy TE

También se puede hacer con el ratdoton derechq Agregar, Nuevo
Elemento,

10.En la siguiente pantalla, en categorias marcarimsal C++ Cdédigo.



B Programa001 - Visual C+~+ 2008 Express Edition
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En Plantillas, Plantillas instaladas de Visual &uthacemos clic elrchivo
C++ (.cpp), escribiendo un nombre de archivo (lo llamamosaliggue el
proyecto, Programa001, aunque podemos variarlo)cgréinuacion, hacemos
clic enAgregar.

Antes de escribir el codigo debemos agregar univ¥eoctie Encabezado. Para
ello y teniendo seleccionaderograma00l1 en el Explorador de soluciones
hacemos clik en botén derecho del raton y en eliumgme se despliega
seleccionamoe&gregar, Nuevo elemento

&2 Programa001 - Visual C++ 2008 Express Edition
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Aparece la siguiente pantalla y etantillas, Plantillas instaladas en Visual
Studio, seleccionamosArchivo de encabezado (.h).En nombre ponemos
ProgramaO0L1
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Es momento de escribir el cédigo del programa.rEhigo Programa001.cpp
gue hemos creado se muesta en la carpeta Archvaddigo fuente en el
Explorador de soluciones, apareciendo en la deregta ventana donde
escribiremos dicho cédigo.
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El archivo Programa001.h incluimos las bibliote@sgeste casstdio.h.

2 ) E
# %] Programa00Lh | Programadil.cpp | Pigina de inicic

iAmbi

11.En el menuGenerar, hacemos clic eliGenerar solucion. También desde el
teclado corf7.

Vemos erResultados(ventana de abajo) muestra informacion sobreagrpso
de la compilacion y si hay algun fallo de escritags lo indicara (errores y

advertencias). Si esta correcto en Generar nod dicérecto 0 incorrectos.

12. En el menWwepurar, hacemos clic emiciar sin depurar.
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Nota.- Si en el menDepurar, hacemos clic emiciar depuracion nos
daria un “pantallazo” y no veriamos nada. Para este no ocurra
debemos incluir una nueva linea con la funcg@tchar( ) que esta
incluida en la libreriatdio.h (Libreria de C)

Analizamos el programa, teniendo en cuenta, quérefjrama estd escrito en
minusculas.

12 linea Mediante /* ...... */ podemos insertar comeosaen el programa (Los
comentarios acaban cuando escribo */).

22 linea Hace lo mismo que la primera linea (pelm guedo escribir una linea).

32 linea Contiene una referencia a un archivo @péstdio.h) que contiene
informacionque se debe incluir en el programa coaselcompila. Esta
informacion la maneja automaticamente el compilador

42 linea Los programas en C estan compuestos dadas de programa llamadas
funciones, las cuales son los modulos basicosrdgit@ama. En este caso,
el programa esta compuesto por una sola funciaraliamain.

Todos los programas en C deben tener la funoidm (significa en
espanoprincipal ) pues la primer funcion que se ejecuta cuandorhase
funcionar el programa.

Los paréntesis que siguen a main la identificanacoombre de funcion.

Un método de comunicacion de datos entre las fassies el uso de los
argumentos Los argumentos son los datos que se les pasa a la
funciones. Estos se encierran entre paréntesis.Visoal C++ es
necesario que devuelva argumentos (noswatédelante de main).

52 linea Apertura de llave. Comienza el programa.

62 linea Realiza una llamada a una funcion denataip@antf , con el argumento
“Mi primer programa en C”; printf es una funcién 8élioteca que
realiza una escritura en la salida estandar (nonevate la salida estandar
es el monitor). La funcidon printf escribe una cadete caracteres
(string) Cada instruccion en C acaba con punto y coma ( ;

72 Cierre de llave. Finaliza el programa.

Donde hemos guardado el programa Programa001, M&s2808 ha generado varios
archivos y carpetas.
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Vamos a por un nuevo proyecto que llamaremos Prafi@2. Este programa me
escribe dos frases, una debajo de la otra y hargmmsa informacion de finalizacién
del programa no aparezca inmediatamente.

Programa 002

12 linea /* Programa 002 */
22 linea /I Programa que escribe dos frases
32 linea # include <stdio.h>

423 linea void main ()

52 linea {

62 linea printf( “Mi primer programa en C.\n");
72 linea printf(“Me llamo Javier”);

82 linea getchar();

92 linea }

Hay dos novedades respecto al primer ejemplo:

Primera: Aparece en la linea 62 el codigo \n dentro deatiena del primer printf.
Hay un cierto ndmero de caracteres no imprimibleara usarlos
debemos representarlos mediante una combinaciésedeencias de
escapeestas son:

Caodigo Significado
\b Retroceso, lo mismo que la tecla borrar
\f Salto de pagina
\n Nueva linea
\r Retorno de carro, el curso al principio de hed actual
\t Tabulacién horizontal
%% Tanto por ciento %
\” Comillas “
\ Apostrofe *
\O0 Caracter nulo, suele delimitar las cadenas Ectazes
\\ Barra invertida \
\v Tabulacién vertical
\a Alerta (bell, campanilla)
\ddd Constante octal (ddd son tres digitos comam@x
\xddd | Constante hexadecimal (ddd son tres digitosiog
MAaximo)




Segunda: Aparece una nueva funcion llamagktchar.

Es una funcién que espera que se pulse la tecldJRETpor parte del
usuario. Esta funcidbn no necesita argumentos pmsoparéntesis son
necesarios ya que se trata de una funcién. Se mnauen la libreria
stdio.h.

En algunas versiones de C, cuando ejecutamos wo muegrama, vemos “los restos”
del anterior programa ejecutado. Por ello es caewém limpiar la pantalla. Existe, en
C++, una funcién que nos realiza esta limpiezatr&a de la funciomrirscr( ) que se
encuentra en la librer@onio.h (Si ejecutamos el programa sin incluir la librex@aio.h
cuando compilamos nos da un error diciendonos que la funcion clrscr deberia tener
un prototipo”, osea que le falta la libreria para buscar dicha funcién). En Visual C
2008 nos dice que “no se encontro el identificad@’que no reconoce dicha funcion
(Para poder limpiar la pantalla llamaremos al sistey ejecutando la orden cls,
escribiendsystem(“cls”) e incluyedo la librerigzvindows.h lo conseguiremos).

Hemos de observar, para poder diferenciar, quer@auando depuramos mediante
iniciar depuraciore iniciar sin depurar

1.3.- Elementos basicos de un programa de C.

Los programas funcionan con datos que contienemni#cion. Estos datos se pueden
dividir en constantes (valores fijos no alterablgsyariables (valores que pueden
cambiar).

Antes de utilizar un datos debemos declararlo déndo nombre que utilizaremos
después para referenciarlo. En la declaracion masal compilador de la existencia de
una variable, del nombre de la misma y si queresiecsu valor.

La longitud del nombre, identificador, depende dempilador, pero la mayoria
considera los treinta y dos caracteres primerosoBibre nunca debe comenzaar por un
ndamero o0 por ningun caracter que no sea una letralfdbeto o el caracter subrayado.
Solo son permitidas las letras, los nimeros y gdatar subrayado. Un identificador
siempre debe contener al menos una letra.

Ejemplos:
Numero Valido
2Numero No valido, comienza por digito
Numero2 Valido
_Numero Valido
_Numero! No vélido. Contiene un caracter no valido
#Numero No valido. Comieza # y contiene un caraubevalido




Existen unas palabras reservadas que no puedese wsano identificadores, poque el
compilador de C las interpreta Unica y exclusivamete una manera determinada.

Estas palabras son:

auto double int struct break else
long switch case enum register type
def char extern return union const
float short unsigned continue for signed
void default goto sizeof volatile do

if static while

Vamos a continuar escribiendo, ejecutando y obsduval siguiente programa:

/* Programa 003 */
#include <stdio.h>

void main()

{

int horas,minutos;

horas=3;

minutos=60*horas;

printf("Hay %d minutos en %d horas.\n",minutos,ho ras);

NOTA.-

En el apéndice A tenemos las bibliotecas de C bmemée comentadas.

Debemos ver las bibliotecas que se usan en ANSr&és de internet.
www.conclase.net/c/librerias/index.php

Debemos ver las bibliotecas que se usan en C++
www.zator.com/Cpp/E5.htm

En el mismo programa de Visual podemos ver lasdidaas que se usan.



