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Manejo de ficheros

Pasos:

1) Crear un apuntador del tipo FILE *

2) Abrir el archivo utilizando la funcién fopeny
asignandole el resultado de la llamada a nuestro apuntador.

3) Hacer las diversas operaciones (lectura, escritura, etc).

4) Cerrar el archivo utilizando la funcién fclose.




Manejo de ficheros

FILE * fopen (const char *filename, const char *opentype);
Una lista de parametros opentype para la funcion fopen son:

"r" :abrir un archivo para lectura, el fichero debe existir.

"w" : abrir un archivo para escritura, se crea si no existe o se sobreescribe si existe.
"a" : abrir un archivo para escritura al final del contenido, si no existe se crea.

"r+" : abrir un archivo para lectura y escritura, el fichero debe existir.

w+" : crear un archivo para lectura y escritura, se crea si no existe o se sobreescribe si
existe.

int fclose (FILE *stream);




Manejo de ficheros

#include =stdio.h>

int main({int argc, char** argy)

{

/* 1)Crear un apuntador del tipo FILE* */

FILE *fp;

JI.-f'-ir:

* 2) Abrir el archivo utilizando 1a funcién fopen
* y asignandole el resultado de 1a 1lamada a nuestro apuntador.
*/

fp = fopen ( "fichero.txt", "r" ),

/* 3) Hacer las diversas operaciones */

/¥ 4) Cerrar el archivo utilizando la funcidn fclose.*/
fclose [ Tp );

return @;




Manejo de ficheros

int feof(FILE *fichero);

void rewind(FILE *fichero);

Lectura:

char fgetc(FILE *archivo);

char *fgets(char *buffer, int tamarfio, FILE *archivo);
Escritura:

int fputc(int caracter, FILE *archivo);

int fputs(const char *buffer, FILE *archivo);




Manejo de ficheros

Lectura:

char fgetc(FILE *archivo);

#include =stdio.h=
#H#include ==tdlib.h=

int main()

1
FILE *archiwvo;
char caracter;

archivo = fopen('prueba.txt","r");

if {archivo == MULL){

printf{("\wnError de apertura del archivo. ZWnwn'") ;
Felseq

printf("\nEl contenido del archivo de prusba es wnwn'") ;

while (feof(archivo) == @)
1
caracter = fgetcl{archivao) ;
printf({"%sc",caracter) ;
h
1
foclose({archivo) ;
return @;




Manejo de ficheros

Lectura:

char *fgets(char *buffer, int tamafio, FILE *archivo);

#finclude ==stdio.h=
#include =stdlib.h=

int main()

1

FILE *archivo;
char caracteres[100] ;
archivo = fopen('"prueba.t=t","r");

if (archivo == MNULL)
axiti(l);

printf("\nEl contenido del archivo de prueba es \n\n") ;
while (feof{archivo) == @)
1
fgets(caracteres,100,archivo) ;
printf({"%ss",caracteres) ;
T
system( "FALUSE") ;

focloselarchivo) ;
return @;




Manejo de ficheros

Escritura:

int fputc(int caracter, FILE *archivo);

#include =stdio.h=
#include =stdio.h=

int main ( int argc, char **argyv )
1
FILE *fp;

char caracter;

Tp = fopen ( "fTichero.t=xt", "r+" ) ;

printf("\nIntrouce un texto al fichero: ") ;
while((caracter = getchar()) '= '"‘‘n')
1

printt("sc", fTputc({caracter, Tpl):
T

fclose ( fp );

return ©;




Manejo de ficheros

Escritura:
int fputs(const char *buffer, FILE *archivo);

#include =stdio.h=

int main ( int argc, char **argy )
{ FILE *fp;
char cadena[] = "Mostrando el uso de fputs en un fichero.\n";
fp = fopen ( "fichero.txt", "r+" ),
fputs( cadena, fp };
fclose ( fp );

return ©;




