Programacion
Objetos Practica 2.c

Se requiere desarrollar un programa en Java que gestione una liga deportiva. El programa debera permitir gestionar una liga de
cualquier deporte de equipo (futbol, baloncesto, esports, etc ). Cuando creemos una liga es necesario que indiquemos el nombre de
la liga y el deporte.

El programa nos permitird tener un registro de los equipos y sus jugadores. Ademas debera permitir crear partidos donde se
registraran los resultados. Las funcionalidades que se necesitan son las siguientes:

Equipo
Serd necesario almacenar los siguientes datos:
e ID: numero entero que identifica el equipo.
e Nombre: Cadena de texto con el nombre del equipo
e  Presidente: Cadena de texto con el nombre del presidente
e  Fecha de fundacién: Objeto de tipo fecha que almacena la fecha de fundaciéon del equipo.
e Lista de jugadores: Listado de jugadores pertenecientes al equipo.
e  Partidos jugados: Listado de partidos jugados.

Ademas el equipo dispondra de las siguientes funcionalidades:
e ficharlugador: permite afiadir un jugador a la lista de jugadores.
o eliminarJugador: permite eliminar un jugador de la lista de jugadores.
e  getPartidosGanados: calcula y retorna el numero de partidos ganados.
e  getPartidosEmpatados: calcula y retorna el numero de partidos empatados.
e  getPartidosPerdidos: calcula y retorna el numero de partidos perdidos.

Jugador
Sera necesario almacenar los siguientes datos:
e NIF: cadena que almacena el NIF del jugador.
e Nombre: cadena de texto que almacena el nombre del jugador.
e  Fecha de nacimiento: Objeto de tipo fecha que guarda la fecha de nacimiento.
e  Posicidn: Cadena que guarda la posicion de juego del jugador. (Ejemplo futbol: delantero, defensa, portero, etc.; Ejemplo
esports: support, mid, jungla, etc.)
e  Equipo: Referencia a un objeto de tipo Equipo.

Partido
Serd necesario almacenar los siguientes datos:
e  Fecha: objeto de tipo fecha que guarda la fecha del partido.
e Equipo local: referencia al equipo local.
e  Equipo visitante: referencia al equipo visitante.
Puntuacion equipo local: numero que guarda la puntuacién del equipo local.
e Puntuacion equipo visitante: nimero que guarda la puntuacién del equipo visitante.
Ademas el equipo dispondra de las siguientes funcionalidades:
e getResultado: esta funcion retorna un 1 en caso de que el equipo local haya ganado, un 2 en caso de que el equipo
visitante haya ganado y un 0 en caso de empate. Debe calcularlo a partir de las puntuaciones del partido.

La gestion del la liga dispondra de las siguientes funcionalidades:

crearEquipo ( ID, Nombre, Presidente , FechaFundacion )

Este método permitird crear un nuevo equipo y afiadirlo al listado de equipos de la liga. Recibirda como pardametros los indicados
anteriormente. Ademas, inicializara el equipo sin jugadores y sin partidos jugados. Este método debe comprobar si el equipo existe,
en caso de que ya exista la funcién retornara false. Si se ha podido incluir el equipo la funcién retornara true.

crearJugador ( NIF, Nombre , Fecha de Nacimiento , Posicidn)

Este método permitira crear un nuevo jugador y afiadirlo al listado de jugadores de la liga. Recibird como parametros los indicados
anteriormente. El equipo se inicializara a null, indicando que aln no dispone de equipo. Este método debe comprobar si el jugador
existe, en caso de que ya exista la funcidn retornara false. Si se ha podido incluir el jugador la funcion retornara true.



ficharJugador( ID, NIF)

Esta funcionalidad permite que un equipo fiche a un jugador. Recibe como parametros el id del equipo y el NIF del jugador. Se
encargara de afiadir el jugador al listado de jugadores del equipo y asignar el equipo al jugador. Se deberd comprobar que tanto el
equipo como el jugador existen. Ademas, se debe comprobar que el jugador aiin no esta fichado por ningtn equipo (valor null). Si
el jugador ya estuviera fichado, serd necesario eliminar el jugador del equipo antiguo y asignarlo al nuevo. La funcidn retornara los
siguientes valores:

Valor devuelto Significado

0 Sin errores

-1 El ID del equipo no existe

-2 EI NIF del jugador no existe
mostrarJugadores

Esta funcionalidad se encargara de mostrar por pantalla el listado completo de jugadores, con todos sus atributos (NIF, Nombre,
Fecha de nacimiento, Posicién, Equipo).

mostrarEquipos
Esta funcionalidad se encargara de mostrar el listado completo equipos. Se mostraran los campos ID, Nombre, Presidente, Fecha de
fundacidn y el listado de todos sus jugadores. Para cada jugador se mostrara Unicamente su nombre seguido de la posicién.

crearPartido( fecha, IDlocal, IDvisitante)

Este método se encargara de crear un nuevo partido. Recibird como argumento la fecha y el ID de los dos equipos. Afiadira el
partido al listado de partidos de la liga. También afiadira el partido a la lista de partidos de los dos equipos. La funcion debe
comprobar que los equipos existan y que tengan jugadores. Ademas, debe comprobar que no exista ya un partido el mismo diay
que son dos equipos diferentes. Retornara los siguientes valores:

Valor devuelto Significado

0 Sin errores

-1 El ID del equipo local no existe

-2 El ID del equipo visitante no existe

-3 El equipo local no tiene jugadores

-4 El equipo visitante no tiene jugadores
-5 Ya existe un partido en esa fecha

-6 Los equipos deben ser distintos

resultadoPartido( fecha, IDlocal, IDvisitante, puntosLocal , puntosVisitante)

Este método se encarga de asignar el resultado de un partido. Para ello, se pasaran como argumentos los indicados arriba. Esta
funcién buscara el partido y asignara los valores indicados. Debe comprobar que el partido existe y que la puntuacién es un valor
mayor que 0. Retornara uno de los siguientes valores

Valor devuelto Significado

0 Sin errores
-1 El partido no existe
-2 Las puntuaciones son invalidas

mostrarPartidos
Esta funcién mostrara un listado de todos los partidos. Se visualizara la fecha, el nombre del equipo local, el nombre del equipo
visitante y las puntuaciones. (Opcional: Se deben mostrar los partidos ordenados por fecha)

mostrarResultadosLiga
Esta funcién mostrard un listado de los equipos ordenados por el numero de partidos ganados y perdidos. Para ello el alumno

podra utilizar cualquiera de las funciones implementadas anteriormente. Se mostrara el nombre del equipo, el numero de partidos
jugados, ganados, perdidos y empatados.



