Programacion
ArrayList Practica 1.e

Una tienda de zapatillas quiere montar una tienda en Salamanca para vender sus productos. Realizar un programa en Java que
gestione un listado de las zapatillas disponibles para su venta. Para la gestidn de los productos del catalogo sera necesario utilizar la
coleccion Arraylist de Java que almacenara los nombres de las zapatillas. El programa debe comenzar su ejecuciéon disponiendo de
al menos 5 productos en el catdlogo.
El programa ademas dispondrd de un menu con las siguientes funcionalidades:

1. Mostrar catalogo: Se mostrara por pantalla el listado completo de zapatillas.

2.  Numero de zapatillas: Se mostrard el nimero total de zapatillas que hay en el catalogo.

3. Anadir: Se solicitara al usuario el nuevo nombre de las zapatillas y se incluira al final del catalogo. Se debe comprobar que
las zapatillas no existen. Si ya existieran unas zapatillas con el mismo nombre, se mostrard un mensaje de error.

4.  Anadir en posicion: Se solicitara al usuario el nombre de las zapatillas y la posicion dentro del ArrayList donde se va a incluir
las nuevas zapatillas. Se debe comprobar que las zapatillas no existen. Si ya existieran unas zapatillas con el mismo nombre,
se mostrara un mensaje de error.

5. Comprobar: Se solicitara al usuario el nombre de unas zapatillas y el programa debera comprobar que existen. Si existen
debera mostrar el nombre del modelo y en que posicién dentro del ArrayList se encuentra (index). Si no existe, se mostrara
un mensaje como: “No existe ese modelo de zapatillas”.

6. Ordenar: Se ordenara el catalogo por orden alfabético.

7. Eliminar: Se solicitard al usuario el nombre de las zapatillas y se eliminaran del catalogo.

8. Vaciar catalogo: El programa eliminara todas las zapatillas del catalogo.

9. Salir.



