ALGORITMO (PRIMAL) DEL SIMPLEX (Problema de minimizacién)

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Determinar una base inicial B tal que B~!'b > 0, y su matriz no bésica asociada N.

Poner 7z = B~'b y Ty = 0. Calcular yy, = B 'ay, y 2y, — N, = (5 YN, — Cn,

Vie{l,...,n—m}.

Sizy, —cn, <0 V5 € {1,...,n —m}, PARAR (la solucién es éptima: Si

dk € {1,...,n — m} tal que zy, —cn, = 0y Tp, > 0 st yy, £ 0, donde

, Tp, | . . . . .
[ = argmin { —— |ie€{l,...,m} cony;n, > 07, existen infinitas soluciones
yl7Nk
optimas; si 2y, —cn, <0 Vj € {1,...,n —m}, la solucién es tinica).

Si 3k € {1,...,n —m} tal que zy, —cn, > 0y yn, < 0, PARAR (el valor

optimo de la funcién objetivo no estd acotado: decrece a lo largo del rayo

IpB —YN,
+A VA > 0). En otro caso, calcular
TN €k
k = argmax {zy, —cn, | j €{1,...,n —m} con 2y, —cn, >0} y

[ = argmin {:CBi |ie{l,...,m} con y;n, > 0}.
Yi,Ny

Intercambiar las columnas ap, y ay, de las matrices B y N. Ir al Paso 2.

Alternativa al Paso 4

Paso 4°.

Calcular k = argméx {2y, —cn;, | 7 € {1,...,m —m} con zy, — cy; > 0}. Si

yn, <0, PARAR (el valor 6ptimo de la funcién objetivo no esté acotado: decrece

B —Yn,
a lo largo del rayo + A YA > 0). En otro caso, calcular

TN €k

[ = argmin {xBi |ie{l,...,m} con y; n, > 0}.
Yi, Ny,
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