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PREGUNTAS: (NOTA: No se aceptaran respuestas que no hayan sido convenientemente razonadas)

1.- Razonar si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas. No se aceptaran respuestas que no hayan sido
convenientemente razonadas.

a)
b)

c)
d)

e)
f)

9)

h)

[0.5 puntos] El protocolo SMTP se encarga de enviar correos electronicos desde el servidor destino hasta el
destinatario.

[0.5 puntos] El protocolo UDP brinda mayor fiabilidad en la entrega de informacion que TCP.

[0.5 puntos] Un proceso es identificado en la capa de aplicacion sélo con la IP del host donde se ejecuta.

[0.5 puntos] Si un navegador esta solicitando un objeto http a un servidor web y en medio hay un servidor
proxy, el cual no tiene dicho objeto. El servidor web envia el objeto directamente al navegador.

[0.5 puntos] Los protocolos HTTP y SMTP usan por defecto los puertos 25 y 80.

[0.5 puntos] POP3es un protocolo que permite extraer mensajes desde un servidor origen hasta un servidor
destino en un servicio de correo electronico.

[0.5 puntos] Un usuario solicita una pagina web que consta de texto y tres imagenes. Para obtener esa
pagina, el cliente envia un mensaje de solicitud y recibe cuatro mensajes de respuesta.

[0.5 puntos] Con las conexiones no persistentes entre un navegador y un servidor de origen, un tnico
segmento TCP puede transportar dos mensajes de solicitud HTTP distintos.

2.- Desarrollar las siguientes cuestiones teoricas:

a) [1 punto] Explicar brevemente en qué consisten las arquitecturas: Cliente-Servidor y P2P, para el desarrollo
de aplicaciones en la capa de aplicacion del modelo OSI.

b) [1 punto] Explicar el proceso que sigue el protocolo DNS para descubrir un recurso (por ejemplo, una pagina
web) solicitado en una arquitectura Cliente-Servidor.
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3.- En la Figura 1 se muestra el formato de un segmento UDP sin data util listo para ser enviado. Responda las
siguientes cuestiones.

r-: 32 bits -
| | | | Il | | |

0110011001100000 0101010101010101

Figura 1

a) [0.5 puntos] ;Cual es el puerto de origen y destino de la conexién UDP?.

b) [0.5 puntos] Segun el formato del mensaje de la Figura 1, calcule el contenido del campo length antes de
enviarse tal mensaje y coloquelo en el formato.

¢) [0.5 puntos] Segtn el formato del mensaje de la Figura 1, calcule el contenido del campo checksum antes de
enviarse el mensaje y donde se coloca?.

d) [0.5 puntos] Si del otro lado de la conexion UDP, llega el mensaje de la Figura 1 (enviado previamente) con
el siguiente contenido en el campo length: 0000000000001000. ¢El protocolo UDP lo entregaria y por qué?.
(Qué le informaria el protocolo UDP a la aplicacion que debe recibir el mensaje?.

4.- Suponer que unos usuarios comparten un enlace de 2 Mbps. Suponer también que cada usuario transmite a 1
Mbps durante el tiempo en el que estd enviando informacion, lo cual ocurre durante el 20% del tiempo total.

a) [1 punto] Cuando se usa conmutacion de circuitos, jcuantos usuarios puede soportar la red?. ;Por qué?.

b) [1 punto] Suponer a partir de aqui que se usa conmutacion de paquetes. ;Por qué practicamente no habra
retardo de cola si como mucho dos usuarios estan transmitiendo a la vez?.



