UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Ficha del curso: 2016-2017

Grado: GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA Curso: 2°(A)
Asignatura: 803272 - Ingenieria del Software Abrev: 1S 9 ECTS
Asignaturaen Inglés: No

Materia: Desarrollo del software fundamental 15 ECTS
Otras asignaturas en lamisma materia:

Bases de datos 6 ECTS
Modulo: M aterias comunes a la rama de la informatica

Departamento: Interdepartamental ISIA /SIC Coordinador: Navarro Martin, Antonio

Descripcion de contenidos minimos:
 Introduccién a la ingenieria del software.
* Lenguajes de modelado de software.
» El proceso de desarrollo de software: M odelado de flujos de trabajo.
« Planificacion y gestion de proyectos.
» Andlisis y especificacion de requisitos: M odelado de requisitos software.
» Disefio de software: M odelado estructural y modelado del comportamiento.
* Implementacion y validacion.
« Mantenimiento de aplicaciones.
» Préctica de la ingenieria del software.

Programa detallado:
Introduccion a la Ingenieria del Software.
M odelos de procesos de desarrollo de software.
Ingenieria de requisitos.
Planificacion y gestion de proyectos.
M odelado de software. Introduccién a UM L.
Andlisis de software.
Disefio de software. Patrones de disefio.
Implementacién y validacion.
Mantenimientoy evolucion del software.

Programa detalladoen inglés:
Introduction to Software Engineering.
M odels of software development processes.
Requirements Engineering.
Planning and project management.
M odeling software. Introductionto UM L.
Software analysis.
Software design. Design patterns.
Implementation and validation.
Software maintenance and evolution.

Competencias de la asignatura:

Generales:
CG3-Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos
con aplicacién en ingenieria.

CG8-Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los dmbitos, liderando su
puesta en marchay su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CG17-Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su adecuado uso, y el
disefio y el analisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos.

CG18-Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los Sistemas de
informacion, incluidos los basados en web.

CG20-Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

CG22-Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de
comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

Especificas:
No tiene
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CT1-Capacidad de comunicacion oral y escrita, en inglés y espafiol utilizando los medios audiovisuales habituales, y para trabajar en equipos
multidisciplinares y en contextos internacionales.

CT2-Capacidad de andlisis y sintesis en la resolucion de problemas.

CT3-Capacidad para gestionar adecuadamente la informacion disponible integrando creativamente conocimientos y aplicandolos a la
resolucion de problemas informaticos utilizando el método cientifico.

CT4-Capacidad de organizacion, planificacion, ejecucion y direccién de recursos humanos.

CT5-Capacidad para valorar la repercusion social y medioambiental de las soluciones de la ingenieria, y para perseguir objetivos de calidad en
el desarrollo de su actividad profesional.

Resultados de aprendizaje:
Analizar el impacto econémico y en el cliente de un sistema informatico. (CG8, CT5)

Analizar el rendimiento necesitado de una base de datos en funcion de las necesidades del sistema informatico que la usa. (CG17)
Analizar los recursos necesarios para la ejecucion de un proyecto. (CG8, CG20)
Aplicar las capacidades de comunicacion para exponer de forma organizada y clara los distintos aspectos del trabajo en el proyecto. (CG22)

Aplicar las capacidades de comunicacion, comprension y sintesis para integrar y resolver las distintas perspectivas sobre el proyecto. (CG22,
CT2)

Conocer el funcionamiento general de los servidores web y de aplicaciones. (CG18)
Conocer los servicios basicos que un sistema gestor de bases de datos puede prestar a una aplicacion. (CG3,CG17, CG18)
Conocer los servicios basicos que un sistema operativo puede prestar a una aplicacion. (CG3)

Diferenciar las distintas perspectivas y necesidades de comunicacién segin los participantes en un proyecto de desarrollo de un sistema
informético. (CT1,CT2)

Dominar la abstraccion procedimental (CG3)

Dominar la orientacion a objetos, herencia, polimorfismo y vinculacién dindmica. (CG3)

M odificar las técnicas y recursos disponibles paraadaptarlos a las necesidades especificas del desarrollo de un sistema informético. (CT3)
M odificar un proceso de desarrollo software para adecuarlo a las necesidades especificas de un proyecto. (CG20)

Planear la planificacion de un proyecto en base a sus restricciones y recursos. (CG8, CT4)

Planear las necesidades en recursos humanos de la ejecuciéon de un proyecto de desarrollo software, asi como su ejecucién (CT4)

Realizar el desarrollo de un sistema informatico en un proyecto de varios meses de duracidn en un equipo de desarrollo con mas de 5
personas. (CG17, CG20,CG22,CT1,CT2,CT3,CT4,CT5)

Relacionar el éxito del proyecto con la motivacion y toma decisiones adecuada del personal (CG22, CT4)
Seleccionar y combinar criticamente las alternativas disponibles para abordar un aspecto del desarrollo de un sistema informético. (CT2, CT3)

Usar los medios audiovisuales paraexpresar la informacién de un proyecto de sistema informético de forma apropiadapara su comprension
porel cliente y el equipo de desarrollo. (CT1)

Valorar el impacto medioambiental derivado de la puestaen marcha de un sistema informatico. (CT5)

Valorar el impacto y cambio social que puede involucrar la puestaen marcha de un sistema informatico. (CT5)

Valorar el impacto y cambio social que puede involucrar la puestaen marcha de un tipo de proceso de desarrollo software (CT5)
Valorar el proceso de desarrollo software mas adecuado para un proyecto. (CG20)

Valorar las alternativas disponibles para abordar un aspecto del desarrollo de un sistema informatico. (CT2)

Conocer la forma de disefiar una base de datos segun el modelo entidad-relacion. (CG3, CG17)

Evaluacion:
Todas las pruebas realizadas en cada asignatura seran comunes a todos los grupos de la misma.
. La calificacion final tendra en cuenta:
0 Examenes sobre la materia: 60-90%
0 Otras actividades: 10-40%
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En el apartado “Otras actividades” se podra valorar la participacién activa en el proceso de aprendizaje, la realizacion de practicas y ejercicios
y la realizacién de otras actividades dirigidas.

La realizacion de las précticas de laboratorio sera obligatoria.

Antes del comienzo de cada curso escolar se concretaran en las fichas docentes los porcentajes exactos que se utilizaran durante ese curso para
la evaluacion de la materia, siendo comunes estos criterios para todos los grupos de una misma asignatura.

La calificacion reflejara los resultados de aprendizaje de las diferentes competencias que se adquieren en el médulo o materia.

Evaluacion detallada: Examenes:

La asignatura considera cuatro factores para calcular la calificacion final del alumno. Estos factores son:

. . -z . - - - v En Aul EnLab
- contenidos1: la calificacién (entre 0y 10) de un examen que evalla los contenidos explicados en el primer e enmia [ Enta

cuatrimestre de la asignatura. [ Finalreb W Parcial Feb
- contenidos?2: la calificacion (entre 0y 10) de un examen que evalla los contenidos explicados en el segundo
cuatrimestre de la asignatura.

- proyecto: la calificacion (entre 0y 10) de un proyecto practico realizado en equipo. W Fnalsep [ sinExamen
- individual: la calificacion (entre 0 y 10) de las actividades individuales llevadas a cabo porel alumno a lo largo
del curso, tales como: participacionen clase, liderazgo del equipo, aportaciones al proyecto, defensa publica de las
entregas del proyecto, etc.

[ Final Jun Iv Parcial dun

Los valores de dichos factores pueden obtenerse en las siguientes convocatorias:

- contenidos1: examen parcial al final del primer cuatrimestre, examen junio, examen septiembre.

- contenidos2: examen junio, examen septiembre.

- proyecto: diversas entregas hastajunio. Si proyecto<5 en junio, el equipo podra realizar una entrega del proyecto
préactico en septiembre.

- individual: participacién del alumno hasta la convocatoria de junio.

La calificacion final del alumno (en la convocatorio de junio o en la de septiembre sera):

- 0,24*contenidos1 + 0,36*contenidos2 + 0,3*proyecto + 0,1*actividades, si contenidos1>=5y contenidos2>=5y
proyecto>=5

- suspenso, si contenidos1<5 o contenidos2<5 o proyecto<5

Actividades formativas:
Las actividades formativas que se van a realizar paraesta materia se dividen en tres grupos:
. Actividades presenciales: 30-40% de la dedicacion del alumno. Estas actividades podran incluir:
Clases tedricas magistrales.
Clases de problemas.
Laboratorios.
Seminarios.
. Actividades dirigidas: 10-15% de la dedicacion del alumno. Estas actividades podran incluir:
Trabajos dirigidos.
Tutorias dirigidas.
. Trabajo personal: 50-55% de la dedicacion del alumno. Estas actividades podran incluir:
Trabajo personal no dirigido: Estudio, preparacion de examenes, realizacion de ejercicios.
Realizacion de examenes.

Actividades docentes:

Reparto de créditos: Otras actividades:
Teoria: 3,50 Clases tedricas
Problemas: 2,50 Si, de exposicion de los principales conceptos tedricos de la asignatura y resolucion de casos
Laboratorios: 3,00 préacticos.
Seminarios

Si, sobre temas de especial relevancia e impartidos por expertos del area.
Clases précticas

Si

Laboratorios

Si, incluyendo trabajos tanto individuales como en equipo.
Exposiciones

Si, a determinar.

Presentaciones

Si, a determinar.

Presenciales

9

Semestre
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