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La informacién digital se puede procesar, almacenar y transmitir con facili-
dad. Por eso se prefiere representar magnitudes analégicas en forma digital.

Adguisicién de datos: Es el proceso de toma de informacién analégica
y conversion a informacion digital.

Adquisicion
|
Muestreo y
Conversion

Temperatura

Al final del proceso se obtiene una sefal

I digital que representa a la sefial analégica

'lL - - aportando la informacién necesaria para
reconstruir la sefial analdgica original.

Intervalo de muestreo
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Muestreo: Medicion de manera regular de una magnitud analégica
variable para obtener una imagen de los cambios de dicha magnitud.

Cuanto mas rapido cambia
una variable, mas muestras

por seg. es necesario tomar
para poder reconstruirla.

M
1
1
La frecuencia de muestreo : t
depende de la rapidez de cambio 1 1 ! : . T
de la magnitud analégica. 1 :
|
1
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Hieoremea deNyauistdelimuESLEe

Para reproducir una sefial, la frecuencia minima de F > 2 F
muestreo debe ser superior a dos veces la frecuencia S = max
mas alta presente en la sefial muestreada; asi, no se
pierde informacion y es posible reconstruir la sefial 1
original a partir de las muestras tomadas. FS = —

M TS

Esta frecuencia esta determinada
por la mas alta de las presentes
en la sefal muestreada, no por la
frecuencia de interés mas alta.

T
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Allzislale) (Sellzlgzlgpllenlie))

Efecto por el que, si muestreamos una sefial
con una velocidad menor que dos veces su
frecuencia méaxima aparece, una vez
M reconstruida, una sefal de frecuencia menor
que la original. Efecto que se conoce como
solapamiento o ailasing.

Filtros antialiasing

Filtran las frecuencias mas altas que las
T que queremos muestrear para evitar
T que influyan en la variable muestreada.

T
_|
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» Viene dada por el nUmero de niveles de cuantificacion.

» Un convertidor de n bits proporciona 2" niveles de
cuantificacion

Resolucion

Un convertidor de 8 bits tiene 256 niveles de cuantificacion.

Convertidor de 2 bits con 4 niveles | Incremento de representacién de un valor
aotroenunrango (O,R): R/2"

<

Cuando la sefial esta
dentro de una franja
toma el valor discreto
correspondiente a ese
estado

OFr N W

Tiempo finito en que la conversion

Tiempo de asentamiento tarda en realizarse.
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p A R Es un convertidor de corriente
Método de las resistencias ponderadas avoltaje.
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» NuUmero de resistencias Amplio margen de valores de resistencias
bajo entre 1y 2n-1

Resistencias con coeficientes térmicos
distintos = Poca estabilidad térmica
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Método R-2R

Cuando un bit (b, ) es 1
se pone ese contacto a
la tension —Vgge

2RF ln—l
3R -y 2n—k—1

— Vo =Veer

» Resistencias de s6lo 2 valores
» Mejora la estabilidad térmica

LsB | bo
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Convertidor de simple rampa

Cuenta

Cpa - C1Co

» El tiempo t que tarda la rampa en Ve
igualar a la tension de entrada es t=RC
proporcional al valor V, . REF
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» Convertidor paralelo o Flash >
V., Entradaanalégica
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Es el convertidor A/D mas
rapido, ya que todas las
comparaciones se hacen
de manera simultanea.

Velocidad de conversion
muy alta.

Tiempos de conversion de
algunos nanosegundos.

Salida digital By .... B, ;

Hardware mas complejo y
mas caro.

Un convertidor de N bits
requiere 2N comparadores
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