UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
ETS INGENIERIA DE SISTEMAS INFORMATICOS
Estructuras de Datos

Actividad 1. Manejo del entorno de desarrollo (IDE).

Objetivos:

o Adquirir soltura en el manejo del entorno de desarrollo (IDE -Integrated Development Environment) Eclipse for C/C++ developers
junto con el compilador para C++ MinGW.

o Aprender a usar el depurador (debugger) de programas.

NOTA:
Previamente debera haber descargado e instalado tanto el “compilador” (toolchain) como el propio entorno de desarrollo (/DE). Para mas
informacion consultar:
o Compilador para C++ MinGW:
o Descarga: http://sourceforge.net/projects/mingwi/files/
o Pasos a seguir: http://www.ics.uci.edu/~pattis/common/handouts/mingweclipse/mingw.html
e Eclipse for C++ developers:
O__https://eclipse.org/downloads/packages/release/Neon/R

Desarrollo de la practica:
1. El “banco de pruebas” (Workbench).

1.1.Interfaz de usuario.
Inicie el entorno Eclipse. La pantalla deberd mostrar el aspecto de la figura 1. Observe el icono Workbench que le permitira

acceder al entono de trabajo.
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La figura 2 muestra el aspecto del entorno de trabajo, de momento vacio. Dedique unos minutos a familiarizarse con él'.
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Figura 2. Entorno de trabajo.

1.2.Creacion del “banco de pruebas” personal.
Seleccione File -> Switch Workspace -> Other... TallerED (y preste atencion a donde lo deja).

1 Esposible que como consecuencia de manipulaciones pierda esta configuracion. Siempre podra volver a ella con Window -> Reset Perspective.
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2. Construccion y prueba de un proyecto.
2.1.Cree (en TallerED) un proyecto C++ de nombre “Actividad?’.

= C/C++ - Eclipse

Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
Mew Alt+Shift+N » | 58 Makefile Project with Existing Code - - - -
Open File.., ¥ C++ Project Quick Access
Close Ctrl+W @ Eece =7 0z Q5 7 =78
. o= 2
Close Al Carteshiftsw | | Project-- -
Coles Convert to a C/C++ Autotools Project An outline is not available.
Convert to a C/C++ Project (Adds C/C++ Mature)
5
CirlShiftsS &Y Source Folder
Revert % Folder
[€]  SourceFile
AT [K Header File
TR = [ Filefrom Template
Refresh F3 @ Class
Convert Line Delimiters To M = Task
Print... Ctrl+P =4 Other.. Ctrl+N
Switch Workspace 3
Restart
fa  Import..
By Export...
Properties Alt+Enter
Exit
[#] Problems 52 @ T = O
0 items
Description = Resource Path Location Type
0 iterns selected
2 C++ Project S C++ Project
C++ Project — Select Configurations —(
Create C++ project of selected type | Select platforms and configurations you wish to deploy on |
Project name: Prueba Project type: Executable
Toolchains: Cross GCC
Use default location Configurations:
F:\workspace'Jessy-ED3\HelloWorld Browse... -
& Debug Select all
default % Release
Deselect all
Project type: Toolchains:
> (= GNU Autotools Cross GCC
4 (= Executable Microsoft Visual C++
® Empty Project Ra
@ Hello World C++ Project
> (z= Shared Library
> (2= Static Library
> [z Makefile project Advanced settings...

Show project types and toolchains only if they are supported on the platform

< Back

Nea> ||

Finish l l Cancel

Use "Advanced settings” button to edit project's properties.

Additional configurations can be added after project creation.

Use "Manage configurations” buttons either on toolbar or on property pages.
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2.2.Incluya en el proyecto el cddigo fuente hola.cpp.

2 C/C++ - Eclipse

File Edit Seurce Refactor Navigate Search Project Run Window Help

F-%-@@@w; A

- o X

=2 ~| = r
|QuickAccess | ]‘ 74 || C/Cr+ | %5 Debug

New Alt+Shift=N > [ Makefile Project with Existing Code
OpenFile. B9 Co+ Project
Close cbew |[E] CProject
Close All Ctateshiftew | [T Profect
Save Crles [c] Convertto a C/C++ Autotools Project
T [ Convert toa C/C++ Project (Adds C/C++ Nature)
Save All Cirteshiftes | B Source Folder
- [ Folder
¢ SourceFile
” Move.. K HeaderFile
] Rename.. P2 % Filefrom Template
g
£ Refresh B G s
Convert Line Delimiters To = Task
print.. CrP I E4 other.. CtrleN
Switch Workspace
Restart
£y Import...
7} Export...
e Expo
B console 32
Properties Alt+Enter

1 pruebalrboles.cpp [Arboles]

2 EjemplosTeoria.cpp [Arboles/teoria]

3 Lista.h [Arboles/ejerciciosCombinados]
4ListaOrdenada.cpp [listaCalificada/..]

Exit

soles to display at this time.

2= New Source File o x
Source File
Create a new source file, c
=1
Source folder: | Prucba || Browse.
Sourcefile: | hola.cpp] ]
Template: | Default C++ source template ~| | Configure.
=
®

TR®O Y v

[¢ hola.cpp &
2& * hola.cppl]
7

= B Hou 2 =8
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An outline is not available.
4 =0

2 #include <icstream»
S using namespace sitd;

int main{)

{

return @;

2.3.Pulse guardar y observe el nuevo contenido en el Project Explorer.

2.4.Pruebe el proyecto.
Se requieren dos etapas:

a) Construir el “proyecto”. (Boton derecho sobre el proyecto -> Build Project, o icono “martillo”® ). El resultado sera un fichero

de extension .exe

cout << "Hola ETSISI™ << endl;

b) Ejecutar el programa. (Boton derecho sobre el proyecto -> Run As -> Local C/C++ Application, o icono ‘run” Q).

3. Ejercicio propuesto.

3.1.Construir y probar un proyecto en C++ que, dado un niimero recogido desde el teclado, genere un listado de sus divisores (sean

0 no primos).

Plantilla:

#include <iostream>
using namespace std;

void divisor (int n);

int main(){

divisor (i);
cout << endl;
return 0;

void divisor (int n){
//COMPLETAR

¥

int i;

cout << "Introduzca un valor entero: " << endl;
cin >> ij

cout << "El valor introducido es " << i << "

y sus divisores son:";
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4. Manejo del depurador (debugger).
El siguiente codigo en C++ calcula el factorial de un nimero introducido por pantalla.

#include <iostream>
using namespace std;

int factorial (int n){
int resul = 9;
if (n > 9)
resul = n * factorial (n-1);
else resul = 1;
return resul;

}
int main() {
int i;
cout << " Introduzca un valor entero: " << endl;
cin >> i;
cout << "E1 valor que has introducido es: " << i << endl;

cout << "El factorial de " << i << " es: << factorial (i) << endl;

return 0;

4.1.Construya el proyecto.

4.2.Defina un punto de ruptura (breakpoint) en la linea en que se realiza la llamada recursiva: “factorial(i)” usando boton derecho en
la linea de cddigo y “Toggle Breakpoint’ Ejecute en modo Debug ¥ la pantalla debera mostrar el aspecto de la figura.

s |
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help ]
- oRimNE T Ese TerlEc i -0-aime SR e o T [ouckrccess || & | Tacice~ [Fooebug
5 Debug 2 [i* ¥ = B - \eriables 2 + | et “= 0o
v [E] Prueba.exe [C/C++ Application] Name Type Value
v [ Prueba.exe [6380] o int 1967873018
~ o Thread [1] 0 (Suspended : Breakpoint)
= main() at EjemploRecursividad.cpp:22 0x4016F7
® Thread [2] 0 (Suspended : Container)
@ Thread [3] 0 (Suspended : Container)
o Thread [4] 0 (Suspended : Container) = 5
s gdb
[ EjemploRecursividad.cpp 32 | [€] hola.cpp = g 22 Disassembly &3 =g
13 int resul; ~ Enter location here vl & &[BIR| e
12 if (n>@)
15 resul = n * factorial (n-1); =
'E else resul = 1; % 88481677 : movl $@x485864,8x4(¥esp) ~
return resul; 2840167 : movl $ex6fcc43ce, (¥esp)
@0401706:  call Bx481868 <_ZStlsIStllc
. 8040176b:  movl $8x4B1870, (¥esp)
main(){ 80401712:  mov Xeax,¥ecx
int i; 80401714:  call Bx4B1878 <_ZNSolsEPFRS
cout << "Introduzca un valor entero: " << endl; 88481719: sub $@x4,%esp
cin »> i; 23 cin »» i
cout << “El valor que has introducide es: " << i << " y sy factorial es: " << factorial (i) << endl; 0040171c: lea -@xlc(%ebp),%eax
return 8; . 8040171F:  mov ¥eax, (¥esp) v
AASRITANL | cofecEsoerch woo s
El Console 32 | Hbsﬁplfa'fj'zﬁ

Prueba.exe [C/C++ Application] Prueba.exe

4.3.Familiaricese con la paleta de herramientas “* 1 3% para ejecutar el debug paso a paso, introducirse en la
ejecucion de una funcion, continuar hasta el siguiente breakpoint, o parar la ejecucion.

4.4 Ejecute el programa paso a paso (F5 0 == |). Responda “3” al dato solicitado para calcular el factorial. Observe la pantalla y
localice:
o La pila de threads (o instancias) de ejecucion
o Elinstante (sentencia) actual de ejecucion
e Lazona de variables para inspeccionar sus valores.
o Observe y trate de entender lo que sucede.
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|é?r,,, Prueba/EjemploRecursividad.cpp - Eclipse - O
|File Edit Source Refoctor Mavigste Sesrch Project fun Window Help
s | & W [Gle = | m 5 TRy VIRl N R T Quick Access ‘IEH%U[H %5 Debug
|
%5 Debug 52 |i+ " =8 - Variables 2 it o B |Fie T =0
~ [E] Prueba.exe [C/C++ Application] ~ Name Type Value
v £ Prueba.exe [6380] W n int 3
o _'EEH OTSCERentes | stepy 0= resul int 1875655168
= facterial() at EjemploRecursividad.cpp: 14 0x4016b6
= fu2_ 75t3cin() at EjemploRecursividad.cpp:24 0x40173a
T Thiead [2] 0 (buspended: Lontainer
o Thread [3] 0 (Suspended : Container) = =
o Thread [4] 0 (Suspended : Container)
B adk L2
| [€] EjemploRecursividad cpp &2 =8 2% Disassembly 5% =8
16 A Enter location here ol & &R e
int factorial (int n){ =
“nicean] 004016b3:  sub $8x28,%esp ~
. . 14 if (n>8)
S50l = n * factorial (n-1); » 004016b6: | cmpl $@x@,@x8(¥ebp)
else resul = 1; @e4@16ba:  jle @x4816d3 <factorial(int
return resul; 13 resul = n * factorial
} @04016bc:  mov @x8(%ebp),¥eax
. . o4016bF:  sub 3@x1,%eax
int main(){ 004016c2:  mov Heax, (¥esp)
int i; 804816c5:  call @x4816b8 <factorial(in
22 cout << "Introduzca un valor gntere: " << endl; Be4R1GCE: imul @x8(%ebp),%eax
23 cin >» i; © Amanr oo e e metaeban v
< >
& Console 22 | & Tasks [2( Problems (3 Executables ([J Memory | EBegBlElE # B ~-5~= 8

Prueba.exe [C/C++ Application] Prueba.exe
Introduzca un valor entero:
5

5. Operaciones finales.

Mediante el Explorador de Windows analice la carpeta que contiene su workbench (TallerED).

Guarde su workbench en una ubicacion externa (pen drive, dispositivo moévil, cloud...).

Salga de Eclipse.

Vuelva a iniciar Eclipse y recupere su workbench desde la ubicacion externa utilizada en el paso b). Debera encontrar las
cosas tal como las dejo.
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Asegurese de tener su workbench (TallerED) disponible para posteriores sesiones practicas y en cualquier equipo que
tenga instalado Eclipse.




