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¢, Qué es UML?

) Siglas de Unified Modeling Language.

) Es el sucesor de los métodos de Andlisis y Disefio

Orientado a Objetos de finales de los 80 y
comienzo de los 90.

Mas especificamente unifica los métodos de:

Booch.

Rumbaugh (OMT).
Jacobson.

Mas sus propias extensiones.
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Objetivo

Lenguaje visual (diagramas) para modelar
Sistemas.

Modelos para:

Especificaciones.

Arquitectura.

Disefio.

Implementacion.

Distintos tipos de Sistemas:

Software.

Procesos de negocio.




Evoluciéon de UML

Estandarizado por el OMG en Nov’'97

r Sigue...

UML 1.4 (2001)

‘

UML 1.3 (2000)

‘

‘

UML 1.2 (1998)

T

UML 1.0 (Ene’97)

‘

‘_’ UML 0.9 (Jun’96)

Método Unificado 0.8 (Oct’QS)T

*

‘ Booch’93 ‘ ‘

OMT-2 \

‘—> UML 1.1 (Sep’97)

Otros ‘ ‘ Booch’91 ‘ ‘

OMT-1 ‘ ‘

OOSE

H Colaborador

Evoluciéon de UML

UML 2.2 (2009)

-

UML 2.1.2 (2007)

-

-

UML 2.1.1 (2007)

UML 2.0 (2005)

-

UML 1.4.2 (2004)

-

Continuacion...

http://www.omg.org/spec/UML/2.2/

Revisiones menores




Tipos de diagramas UML

Casos de Uso.
Diagramas de Clase.

Diagramas de Interaccion:

Diagramas de Secuencia.
Diagramas de Colaboracion.

Diagramas de Estado.
Diagramas de Actividad.
Diagramas Fisicos:

Diagramas de Componentes.
Diagramas de Implantacion.

Casos de Uso

Un Caso de Uso es una manera especifica de
utilizar el Sistema que se esta analizando.

La terminologia empleada en la redaccién de los
casos de uso es la empleada por los usuarios en
su trabajo cotidiano.

Describen una vision externa del comportamiento
del Sistema desde el punto de vista del usuario.

Constituye un modelo de lo que el Sistema hara
sin tener en cuenta el como lo hara.




Casos de Uso (cont.)

Los Casos de Uso se construyen al comienzo
para determinar los requisitos funcionales del
Sistema.

Consisten en:

Los diagramas de Casos de Uso.

Las descripciones de los Casos de Uso.

Elementos

Escenario: es una casuistica concreta dentro de
un Caso de Uso.

Actor: representa un papel interpretado por una
persona o cosa que interactua con el Sistema.

Relaciones: interacciones entre los distintos
elementos:

Comunicacion.
Inclusion.

Generalizacion.




Ejemplo

Cajero automético v Actor
Realizar reintegro d— _sincludess Identificacion
ey
s
e
Clierte el / Emplesico de-Sucursal
P - Teinchess
Cambiar PIN 7
/«mc\udes»
4
7 Comunicacion
Ohtener itimos movimientos, Agregar biletes
Inclusién Descripcion
«
»> < Escenario “Cambiar PIN" OK:
Caso de Uso Sistema El cliente introduce la tarjeta en el cajero.

1
2 El Sistema pide los datos de autenticacion.

3 El cliente introduce los datos de autenticacion.

4. El Sistema realiza la autenticacion (ver Caso de Uso “Identificacion”).

5 La autenticacion es correcta y el Sistema muestra el menu de opciones.

6. El cliente selecciona la opcién de cambio de PIN e introduce el nuevo PIN.
7 El Sistema actualiza el nuevo PIN.

8 El Sistema devuelve la tarjeta.

Extensiones:

5a. El cliente introduce los datos de autenticacién erréneos:

5al. El Sistema pide de nuevo los datos de autenticacion.

5a2. El cliente rellena de nuevo los datos o decide terminar la operacion (Ir a paso 8).
7a. El Sistema no tiene conexién con los Back Ends:

7al. El Sistema muestra informacion de error (Ir a paso 8).

Diagrama de Clases

Representa las clases que componen el
Sistema y sus relaciones estaticas.

Incluye:

Clases con sus atributos y operaciones.

) Asociaciones entre las clases.

) Restricciones sobre las clases y asociaciones.

() Datos relevantes de las asociaciones.




Clases, atributos y operaciones

Las clases se representan mediante un rectangulo
dividido en tres partes.

El nombre de la clase va arriba.

La definicion de los atributos va en medio.

@) visibilidad nombre: tipo = valor por defecto

La definicion de los métodos va abajo.

Ty

visibilidad nombre (direccion lista-pardmetros) : tipo retorno

Ejemplo de una clase

@ edu.upco.einf.practica?.figuras:Punto

ooxint
oy it

@ Puntolin parami: int, in param2: irt); vaid

@ calcularAreal) double

@ calcularDistanciaDesde(in param: Punto): double
@ calcularPerimetro): doukle

@ geti() int

@ gety () int

@ setdin e int): void

@ setlin y:int) void




Asocilaciones

’) Representan relaciones entre clases.

Son bidireccionales. Su navegacion no siempre.

Cada extremo puede llevar un nombre llamado
Rol. Explica el significado de la asociacion en ese
sentido.

Pueden poseer multiplicidad:

O 1: uno y so6lo uno.

T

t.I,-' 0..1: cero o uno.

'L'_I‘f-' 0..* 6 *: cero 0 muchos.
() 1.* uno o muchos.

Asociaciones (cont.)

1) Existen varios tipos:
() Asociaciéon normal: relacion simple.

O edu.upco.einf.practica? figuras:Figura

@ edu.upco.einf.practicaZ::Mat

— —3 @ calcularAreal) double
@ calcularPerimetro); double
@ calcularDistanciabesdelin param: Purto): double

@ calcularsreal): double

(0 Herencia: relacion jerarquica.

@ edu.upco.einf.practica? figuras:Punto

oot
oyt

O edu.upco.einf.practica? figuras:Figura
Puritaiin parami: int, in param2: int): void

caloularAreal):. double L @ calcularareal) double

calcularDistancisDesde(in param: Purto) doukls @ calcularPerimetrall: double

calcularPerimetrol): doutle
get¥ry: int

et () int

setiin x int): void

=etv(in v int): waid

@ calcularDistanciaDesdelin param: Purto): double

LI I I I ~I - ]




— o 2 . © . .
( AgregaC|on_ Conter"do en... ® edu.upco.einf.practica? figuras::Circulo
o centro: Punto
o estilo: Estilo
[c] edu.upco.einf.practica?.util::Estilo a racio; int
o fonca: Colar @ Circulofin param1: int, in param2: Punto): wvoid
o relleno: boolesn @ calcularfres) void
e @ calcularDistanciabesde(): doukls
@ getFondol): Colar )
1 @ calcularPerimetrol); void
@ getRellznol) hoolean
. . @ getCertro(): Purta
@ getFondolin fondo: Color) void .
N . @ getEstilo): Estilo
@ setRellenalin relleno: boolzan): void ) ]
@ getRadiol): int
@ setCertrofin centro; PUnto): woid
@ setEstilofin estilo: Estilo): void
@ setRadioin radio; irt) void

(O Composicién: agregacion mas fuerte, uno no existe sin otro.

@ edu.upco.einf.practica? figuras:Punto @ edu.upco.einf.practica? figuras::Circulo

a

o

= int
¥ int

o

centro: Punto
radio: int

et(in o int): void
sty in v irt): woid

setCentrofin centro: Punta): void
setRadiofin radio: irt); void

@ Purtolin parami: Punto, in param2: Punto): void @ Circulolin parami: int, in param2: Punto): void
@ calcularfreal): double @ calcularsreal) void

@ calcularDistanciaDesde(in param: Punto); doubile 4 | @ calcularDistanciaDesder): double

@ calcularPerimetral): double @ calcularPerimetral) void

@ get¥() int @ getCertro(t Purto

@ getvy int @ getRadiol): int

@ @

@ @

Ejemplo

Asociacion Cardinalidad Navegacion
V. A v

@ Figura

@ Matematico I— —_—

- @ calcular Arear)

@ calcularPerimetror)

Clase
Asociacion de Herencia « <
@ Cuadrade @ Trianguio @ Circuio

@ caloulardreal)
o calcularPerimetral)

@ caloularsreal) @ calculardresar)

@ calcularPerimetrol) @ calcularPerimetrol)




Diagrama de Interaccion

Muestran cdmo los objetos de la aplicacion
cooperan e interactian para cumplir con los
requisitos.

Suele construirse uno para cada uno de los
escenarios de cada Caso de Uso.

Existen dos tipos:

Diagramas de Secuencia.

Diagramas de Colaboracion.

Diagrama de Secuencia

Muestran cémo interactian los objetos.

Se centran en las secuencias de Mensajes, es
decir, coOmo los mensajes son enviados y recibidos
por los Objetos.

El tiempo se muestra en el eje vertical y los
objetos en el eje horizontal.

10



> Ejemplo

% Contralacar Socia oWD

Dependients
I I

e
alcuilat (il D, nUmS0cio)

I
I
! ot
valicar{numSocio) D
|
|

Creacion

|
|
|
|
|
|
waliclar (iHDYD) «
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

Y

|
|
|

qrsarAlquilsr(idDVD,numSUciD)

Alguiler

¥

|

|

| v

| Mensaje
|

|

|

1

—————

Diagrama de Colaboracién

) Muestran las interacciones y los enlaces entre un
conjunto de objetos que colaboran entre si.

) Mientras los Diagramas de Secuencia se centran
en el tiempo, los de Colaboracién se centran en el
espacio, es decir, no muestran dimension
temporal.

) Un Diagrama de Colaboracién comienza con un
mensaje que inicializa la interaccion.
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Ejemplo

Actor Objeto

3 | Socio

2 validarinumSocio)

» 1. alguilar(idDt'D numSocio) Controladar oD

—p 3 valicar(idDvD)

~4 4 crearAlguiler(idD' D numEocia)
Deperidiente

Mensaje
»

Alguiler

Numero de Secuencia

Diagrama de Estados

Representa el estado de un objeto en el tiempo.

l) Consiste basicamente en:

Estado: situacion concreta en la que se encuentra un objeto durante
un tiempo indefinido determinado por el valor de sus atributos.

) Evento: Algo que ocurre en un momento dado de forma asincrona.

) Transicién: Respuesta de un objeto en un estado concreto a un
evento. Suelen suponer un cambio de estado en el objeto.

) Actividad: operacion gue realiza un objeto mientras se encuentra en
un estado determinado.

12



Ejemplo

L ]

> Inicio Estado
4
cheqguearPedido

Cheguear Distribuir
chequearSiguiente EhequeatProducts | todoChequeado && todaDisponible
—— S

&
Actividad

todoChequeado && noDispopiies
adoDisponible todoDistribuida

Esperar
algoRecibido &8 noDisponibles &
Transicion Fin < @

Diagrama de Actividad

) Muestra los pasos a realizar para llevar a cabo
una operacion.

) Consta de;

() Punto inicial y punto final para indicar dénde comienza y dénde
termina la implementacion de la operacion.

Q) Acciones que muestran lo que la operacién va realizando.
Transiciones entre acciones.

D, Puntos de decisién o bifurcaciones (con rombos).
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Ejemplo

Inicio <

Si
car

e
¢ Moto 3 v Condicion
o

A
Actividad

Diagrama de Componentes
) Muestra varios componentes en un sistema y sus
dependencias.

) Un componente representa un médulo de codigo
Fisico (paquete, clases, frameworks,...).

) Las dependencias entre los componentes
muestran como los cambios en un componente
pueden provocar cambios en otros.
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% Interfaz Wisual v Dependencia % Procesos Batch

Ejemplo

| | |
| | |
| | |
\ € N\

% Servicios de dispostivos % Servicios de comunicaciones % Servicions de persistencia

v
Paquete

)

Diagrama de Implantacion

Muestra las relaciones fisicas entre los

componentes hardware y software de un sistema.

Un nodo en un Diagrama de Implantacion
representa una unidad computacional,
normalmente una pieza hardware.

Las conexiones entre nodos representan las vias
de comunicacion.
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Ejemplo

Cajero Automética Servicios Centrales
< —

Comunicaciones TCPAP |

1 Servicios de diSFOSrﬁVOS OO Servicios de persistencia
- ca

il s o | g
| |
|
|

* Dependencia _ -
SErVICIOS de comunicaciones
|-
v v
Nodo Paquete

Herramientas

) Existen multiples herramientas para trabajar con
UML.

) Plugins para el entorno Eclipse:

'j; EclipseUML Studio: http://www.omondo.com < MEEN DO

nj/ Magic Draw UML: http://www.magicdraw.com E’

"]) Slime UML.: http://www.slimeuml.de

() Rational Software Modeler: Rational.

http://www.ibm.com/software/awdtools/modeler/swmodeler

16



UM.L DISTILLED A

Bibliografia

) UML Distilled (31 edition). S
A brief guide to the standard Object Modeling Language. [
Martin Fowler with Kendall Scott.
Addison Wesley

) Fundamentals of Object-Oriented Design in UML

Meiler Page-Jones Ei iz
Addison Wesley st

) Learning UML
Sinan Si Alhir
O'Reilly

Apéndice A: EclipseUML

) Descargar EclipseUML 3.3 Free de la web:

S 2 [ st et comi B3
0 Gty Sttt (5 WO Seppan L Lot s ) 51 it

J AP '-__..._..J-\.ﬁ.“._.w;— - ’ ? I'ﬂ‘lpel‘lMl.? i-:u:-.:-:-;iillu‘.:"-...!lw_
U —

o

O http://www.omondo.com
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Apéndice A: EclipseUML

) Asegurarse que tenemos Eclipse R3.3.x instalado
y funcionando correctamente.

) Ejecutar el fichero JAR con el siguiente comando:

() java—jar eclipseUML_E330_2007_freeEdition_3.3.0.v20071210.jar

Apéndice A: EclipseUML

) Seleccionar el idioma de la instalacion.

Please select your language (1ISO3 code)
for install instructions:

o |

18



Apéndice A: EclipseUML

) Pulsar “Siguiente” en la pantalla de introduccién.

tallation of EclipseUML 2007 Europa Free Edition for Eclipse 3.3

INTRODUCTION | INFORMATION | LICEMSE | COMFIGURATION | ATION | IF‘:I'ED:\LL COMPLETE

Welcome to the installation of EclipseUML 2007 Europa Free Edition for Eclipse 3.3 3.3.0v20071210!

B The author of this software is
- Omondo @ <eclipseuml@omondo.com>

2 Eclipse UML Plugin homepage : http:/www.omondo.com/

Apéndice A: EclipseUML

) Pulsar “Siguiente” en la pantalla de informacion.

tallation of EclipseUML 2007 Europa Free Edition for Eclipse 3.3

IATION | LICENSE | MFIGURATION | ATION | INSTALL COf

W Please read the following information :

About

Omondo UML Plugin for Eclipse Europa is a plugin for UML modeling in Eclipse 3.3, It
can be used both for creating new models and for reverse engineering esisting
models, This is a release of EdipseUML 2007 Europa Free Edition for Eclipse 3.3
3.3.0%20071210 including :

# Class diagram (live synchronization between the class diagram and the
java code),

# Sequence diagram.

# Use-case diagram.

bbooloaes A

4

4l Previous || I Next || E Quit




Apéndice A: EclipseUML

) Aceptar los términos de la licencia y pulsar
“Siguiente” en la pantalla de licencia.

stallation of EclipseUML 2007 Europa Free Edition for Eclipse 3.3

Please read the following license agreement carefully:

-+ Patents

[The OMONDO product and technology are protected by INPI

EclipselUML Europa Free Edition is available for commercial use.

Only one EclipselUML Free Edition license {one user) per projectis allowed.

Exchanging of java projects created while using EclipseUML Europa Free Edition among developers is
prohibited.

EclipselUML Europa Free Edition should be downloaded from our amonda's website to ensure the quality of the)
sofware.

=+ Trademarks

[The OMONDO logo and name are protected by French patent numbers 02 31 79 496, =

(® laccept the terms of this license agreement.|

(71 I'do not accept the terms of this license agreement.

4l Previous || I Next H Quit

Apéndice A: EclipseUML

) Seleccionar la ubicacion donde se encuentra la
instalacion de Eclipse R3.3.x y pulsar “Siguiente”.

nstallation of EclipseUML 2007 Europa Free Editiol

o ’a‘%%n > o
h] THE LIVE UML COMPANY

> | T3 open
Look i | = Unidad D (D) M EIEEEE
[ apache-tomcat-4.1.37 [ derby-10.0.2.1
[ apache-tomcat 5.0.28 T dev
[ apache-tomcat-5.5.26
[ apache-tomcat-6.0.16 [ eclipse-SDK-3.0.1-win32
£ Select [J Chemi [ eclipse-SDK-3.3.2-win32
[ cygwin I FileZilla 2.2.10 L_____S e
Clelipee 12 gy 9 FileZilla 3.0.4.1 i Browse ..
E0 i | D

File Name: ‘D'\ecl\pse-i 32 \

Files of Type: | AllFiles ~|

| 4l Previous || I» Next || E Quit
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Apéndice A: EclipseUML

) Pulsar “Siguiente” en la pantalla de configuracion.

stallation of EclipseUML 2007 Europa Free Edition for Eclipse 3.3

LATION | IF‘:I'ED:\LL COMPLETE

B2 The following packs are available :

V] Wi
Eculézars:nhr;lgﬁr;eﬂeratlun EclipseUML Core ==
Docurnentation ® Class Diagram ﬂ
[v] GEF 3.3.1 =
¥ EMF 2.3.1 # Sequence Diagram
(V] ULz 2.1.1 # Lke Case Diagran

* Calahoration Diagram L =

® Artivity Diagram [E===]

# State Diagram

® Object Diagram * Templates

* Carnponent Diagram * Reverse Enginesting

* Deployment Diagram * Refactoring

* Colors * ‘version Control
Total space Required: 74.48 MB

4l Previous || I» Next || H Quit

Apéndice A: EclipseUML

) Pulsar “Siguiente” en la pantalla de instalacién una
vez haya terminado.

nstallation of EclipseUML 2007 Europa Free n for Eclipse 3.3

@ Pack installation progress:

@ overall installation progress:

A Previous | [ next | [m auit




Apéndice A: EclipseUML

) Pulsar “Salir’ en la Gltima pantalla.

@ An uninstaller program has been created in:
D:\eclipse-3.3.2\WUninstaller

Apéndice A: EclipseUML

) Una vez haya rearrancado ya podremos desarrollar
diagramas UML.
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