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Programacion tradicional

) Se desarrolla a partir de procedimientos y datos.

) Los datos se estructuran con el fin de que puedan
ser procesados por un conjunto de procedimientos
diferentes.

) Ambos, estructuras de datos y procedimientos,
estan sujetos a cambios.
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Programacion O.O.

Un programa es una coleccion de una sola
entidad basica: el objeto.

Este combina los datos con los procedimientos
gue actuan sobre ellos.

Durante la ejecucion, los objetos se envian
mensajes entre si, para ejecutar las acciones
requeridas.

La organizacion jerarquica de los objetos en
clases, permite que datos y métodos sean
heredados.
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Ejemplo

Habia una vez en un departamento de informética
dos programadores expertos:

Bill Gates: programador procedural.

Sam Palmisano: programador de orientacion a objetos.

Un dia, su director de proyecto les dio las
especificaciones de un problema y prometié una
subida de sueldo al programador que terminase
antes el programa.

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.

Ejemplo
Las especificaciones del problema eran las
siguientes:

Necesitamos tener en una interfaz grafica (GUI): un
cuadrado, un circulo y un triangulo.

Cuando el usuario pulse sobre una de las figuras , esta
rotara 360° en el sentido de las agujas del reloj.

Y ademas, sonara una musica especifica (*.wav) a cada

tipo de figura.

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.




Ejemplo

Bill se metié en su despacho y se puso a pensar:

¢,Cudles son las cosas que tiene que hacer este programa?

¢, Qué procedimientos necesito?

Y el mismo se contesto:

rotar

sonar

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.

Ejemplo

Mientras tanto, Sam se fue a la cafeteria
pensando:

() ¢Cuéles son las cosas que hay en este problema?
¢, Quiénes son los participantes?

|
J) El primer pensamiento fue:
[ Las figuras: cuadrado, circulo y triangulo.

Evidentemente habia otros participantes como el sonido,
el evento de raton, etc... pero Sam contaba con librerias
gue implementaban estos componentes.

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.




Ejemplo

) El programa de Bill se hizo muy rapido y tenia esta
pinta:

rotar(numFigura)

// Dependiendo de numFigura, rotar 360° correctamente.

}

sonar(numFigura)

{

// Dependiendo de numFigura, buscar el archivo *.wav
Il correcto y hacerlo sonar.

}

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.

Ejemplo
) Sam tardé algo mas porque escribi6 tres clases,
una para cada figura:

Cuadrado
Circulo
rotar() Triangulo
{
/I Rotar 360°. | rotar()
}
/I Rotar 360°. rotar()
sonar() } {
{ /I Rotar 360°.
/' Hacer sonar § sonar() }
} {

Il Hacer sonar s| sonar()

}

/I Hacer sonar su archivo *.wav

}

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.




Ejemplo
’) Bill pensaba que ya habia ganado.

) Pero como siempre ocurre en todos los

proyectos, se encontraron con un cambio en las
especificaciones de ultima hora.

(O Junto con las tres figuras ya comentadas, habia una nueva

llamada ameba que cuando el usuario pulsara sobre ella,
también debia rotar 360° y hacer sonar su musica (*.aif).

J Bill se mostr6 muy molesto, mientras que Sam

mantuvo la serenidad. :

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.

Ejemplo

El procedimiento rotar del programa de Bill seguia
funcionando dado que dependiendo de la figura
calculaba su rectangulo, punto central y rotaba.

Sin embargo, el procedimiento sonar..... estaba
mas complicado. ¢ COmo se manejan los archivos
*.aif que son distintos de los *.wav?

Bill tuvo que modificar el procedimiento.

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.




Ejemplo

) El programa de Bill qued? as:

rotar(numFigura)

{

// Dependiendo de numFigura, rotar 360° correctamente.

}

sonar(numFigura)

{

if(es una ameba)
// Buscar el archivo *.aif y hacerlo sonar.

else
// Dependiendo de numFigura, buscar el archivo *.wav
Il correcto y hacerlo sonar.

}

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.

Ejemplo
) Mientras tanto, Sam no tuvo que tocar nada del

codigo ya desarrollado y probado. Simplemente
afiadio una clase mas:

Ameba

rotar()

/I Rotar 360°.
}

sonar()

/I Hacer sonar su archivo *.aif

}

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.




Ejemplo

) Esta vez ya habian tardado el mismo tiempo. No
sabian quien podria haber ganado.

) Pero cuando el director de proyecto eché un
vistazo a los programas, se dio cuenta de que
estaban mal.

) El Gltimo cambio en las especificaciones no habia
sido del todo claro:

(U La ameba debia rotar girando sobre el punto de mas a la
derecha y no sobre el punto central como habian pensado

Bill y Sam. ? 3

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.

Ejemplo

J) Bill se puso a pensatr:

() Hummm... podria afiadir un nuevo if-then-else en el
procedimiento rotar.

-

Y

Y afadir hardcoded las coordenadas del punto de rotacion.

) Pero algo le decia que estaba complicando el
disefio y mantenimiento posterior de la solucion.

) Ademaés, ¢quién le decia que no volverian a
cambiar las especificaciones?

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.




Ejemplo

) El programa de Bill qued? as:

rotar(numFigura, X, y)
{
/I Si numFigura no es del tipo ameba.
I/l Calcular el punto central basado en un rectangulo,
/'y rotar 360°.
/I Si era una ameba.
/l Usar x e y como el punto de rotacién
/'y rotar 360°.

}

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.

Ejemplo

J Mientras tanto, Sam simplemente retoc6 la clase
Ameba. No tuvo que modificar nada del cédigo ya

probado en las clases Triangulo, Circulo y demas.

Ameba

X
y

rotar()

/I Rotar 360° sobre el punto (X,y)
}

sonar()

/I Hacer sonar su archivo *.aif

}

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.
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Ejemplo

Cuando Bill vio el disefio de Sam, comenz6 a
buscarle pegas:

(U Lo primero que le encontrd es que tenia el cédigo repetido
muchas veces.

Cuadrado
Circulo
ot} ; ; Triangulo
;(,'/Hctar 38| roam . . Ameba
|¢ | I

fmarﬂ : }/}F.'ctar 360": :raga;alr] . -:,
t:"fHR";‘E?’-SOJl&‘: sonar) . }ﬁ’F.'aear JSO“I ;D&!!T}
} i | | W Rotar 360° subre ef pante {x.)

4 Hager sthal sonar) | }

’ i ; ¥ Haver -sm:v.ua.5 sonai
{

A Hacer sonar su archivo *.aif

}

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.

Ejemplo

) Pero entonces Sam le ensefié a Bill el Gltimo
disefio. El que habia visto Bill estaba obsoleto.

() Sam, habia incluido el uso de la herencia.

() Se habia fijado en que todas las clases tenian un
comportamiento comun: rotar y sonar.

O Por tanto desarrollé una clase nueva llamada Figura
gue encapsulaba este comportamiento comun y de la
gue heredaban el resto.

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.
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. Figura
Ejemplo
rotar()
{
}
sonar()
{
}
| | | |
Cuadrado Triangulo Circulo Ameba
Ejemplo

J Bill, que seguia picado sigui6 buscando pegas:

() El comportamiento de la ameba era distinto al del resto
de figuras.

) Luego la solucién de Sam estaba mal porque la clase

ameba heredaba el comportamiento de Figura que era

genérico.

)

) Entonces Sam le coment6 a Bill la especializacion y
la sobreescritura de comportamiento, afladiéndola

al disenfo.

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.
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Ejemplo

Figura

rotar()

{
}

{
}

sonar()

T

|

|

|

|

Cuadrado

Triangulo

Circulo

Ameba

X
y

rotar()

{ /I Especifico ameba.
}
sonar()

{ /I Especifico ameba.

}

Ejemplo

J Bill, sigui6 preguntando:

() ¢Y como le dices a la ameba que haga algo?

() ¢No tienes que llamar a un procedimiento y decirle que
tipo de figura tiene que rotar?

l) Sam sonrio:

Esa es la esencia de la Orientacion a Objetos. Cuando tu

programa necesita rotar un triangulo, directamente le dice
al triAngulo que rote. El programa no sabe, ni tiene que
saber como se rotan los triangulos.

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.




Ejemplo

) Bill se convencié y se apunté a un curso de
Orientacion a Objetos y Java.

D .Y quién gand al final?

() Gané una tal Ménica del departamento de pruebas.

() Aunque nadie entendié por qué.

Nota: Los nombres utilizados en esta historia son ficticios, cualquier coincidencia con la vida real es casualidad.
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